В ТОЗИ БРОЙ 


„Реката 
от която 
никой не се 

завръща 


„Уулъмбъри 


"КОНАН 
ВАРВДРИНЪТ 
“Огнена врата 


Узкъ Макдрви 


"Звезден патрул 


си Джорда М Диокда, 


"Кралска кръв 


ГОРЕЩО, ПО - ГОРЕЩО, НАЙ - ГОРЕЩО!!! 


Среда 


Горещото лято става Все по-горешщо. 

в пустинята спасение от горещини- 
те е горещият чай, а пък ние нямаме 
проблеми, защото сме затрупани с ва- 
шате СУПЕРГОРЕЩИ писма. 

Те са и нашето море, планина и 
изобщо Кеф. Е, често отВаряме хладил- 
ника и пийваме. Познайте Какво? Ама 
да си признаем, трудно е да променим 
Времето, можем да опитаме само с 
прогнозата, но-не ни е това работа- 
та! 

А Каква е всъщност нашата работа ? 
Да Ви накараме да се побърКкате от 
УДОвВолствВия! Това и правим! Или по- 
не се стараем. 

Не се учудвайте, че често Вашето 
МНЕНИЕ съвпада с нашето. Вие ни 
“подсКазвате" ужасно много. Някой ся- 
Каш ни потупва по рамото и ни Каз- 
Ва:"ТаКка е гот! Супер! Чудесно! Велико- 
лепно!" Нима не е Вълнуващо! 

За нас - да! 

Радваме се, че Книгите-игри на ПЛЕ- 
ЯДА имат най-голямата, най-запалена- 
та и най-интелигентната аудитория, 
Която един издател моЖе да си поЖе- 
лае. Мислим, че този интерес е и на- 
пълно оправдан. Преди три години 
именно ние - ПЛЕЯДА открихме и нало- 
Жихме този Жанр, при това с немалко 
усилия и рисКоВе. Разбира се, днес и 
други издателства Вървят по отъпка- 
ната от нас пътека. 

За по-запалените от Вас, тези. Кои- 
то са идвали на разговор В издателст- 
Вото, не е тайна, че авторите, Които 
пишат за ПЛЕЯДА са българи. Псевдо- 
нимите бяха наложени от сКапаната 
търговска политика. Разпространите- 
лите просто не исКаха да продават 
Книги от български автори. Е, ние ги 
преметнахме. В тази връзка има и още 
едно много интересно нещо: В началото 
ПЛЕЯДА издаде шест преводни Книги- 


игри от американската поредица "Избе- 
ри своето приключение", Които В срав- 
нение с ръкописите на нашите българ- 
ски автори си бяха направо ГОЛА ВО- 
ДА. И така се появиха Колин Холъмбъ- 
ри, Блонд вУейн, Майкъл Майнакрайм, 
Джораж М. Джордж и Монт Диас. Това 
е и СУПЕРЕКИПЪТ на МЕГАИГРИ. 

Още нещо от издателската Кухня. 
Най-големият парадокс! По едно и също 
Време Любомир НиколоВ заложи ръкКо- 
писи на Книги-игри В Еквус и ПЛЕЯДА. 
На пазара се появиха "Огнена пустиня“ 
и "Замъкът на таласъмите", и двете 
еднакво добри Като Книги, но с различни 
съдби, защото именно "Замъкът на та- 
ласъмите" с псевдонима на Любо - Ко- 
лин Уолъмбъри (анаграма от Любомир 
Николов) наложи Жанра КНИГА-ИГРА и 
стана бестселър и Класика. 

След Всичко това се надяваме, че 
любопитството на много от Вас в за- 
доволено. 

Много Важно място В издаването на 
Книги-игри заемате Вие, нашите МЕ- 
ГАЧИТАТЕЛИ. Постоянната ни Връзка 
с Вас посредством любимото и на нас, 
и на Вас МЕГАИГРИ ни дава Ввъзмож- 
ност заедно да замисляме все нови и 
нови удоволствия. И таКа Какво ново: 

На 2 август (запомнете тази Велика 
дата) В издателството се събрахме 
небезизвестните художници: Гената 
(Евгений Йорданов). ИВайло (ИВанчев), 
ОМО (Димитър Стоянов) и вз (Пепи 
СтанимироВ или РЕТЕВ ЗТАМ)- повод 
бяха писмата ви. ОКаза се, че много го- 
ляма част от вас обичат и КомиКсите. 
Обсъдихме положението и решихме, че 
имаме сили да създадем една рожба на 
МЕГАИГРИ, паралелно издание, Което 
естествено ще се Казва "МЕЧ И МА- 
ГИЯ". Навити ли сте? Пишете ни! 


Ние- ПЛЕЯДА. 


( МЕГАИГРИ, бр. 4, 1994 г. 


с 


ВАЖНО! 


ВЪВ ВРЪЗКА С ОРГАНИЗИРАНЕТО НА НОВОТО ИЗДАНИЕ 
ЗА КОМИКСИ И КОМИКС-ИГРИ "МЕЧ И МАГИЯ", ИЗДАТЕЛС- 


КА КЪЩА "ПЛЕЯДА" ТЪРСИ ХУДОЖНИЦИ НА КОМИКСИ. 
ЖЕЛАТЕЛНО Е КАНДИДАТИТЕ ДА СА НАД 16 ГОДИНИ, ДА СА РАБОТИЛИ И 


ИМАТ ПУБЛИКАЦИИ В ТАЗИ ОБЛАСТ, ДА ПРЕДСТА 
ИНИМУМ 5 КАДЪРА И ИЗПЪЛНЕН 


РАЗДВИЖЕНИ В 


ВЯТ СОБСТВЕНИ ТИПАЖИ, 
И НА ДВА ЕТАПА: 1. ОФОР- 


МЕНА СТРАНИЦА С ПРЕДЛАГАНИЯ ТИПАЖ, ИЗПЪЛНЕНА С МОЛИВ; 2. СЪЩАТА 
СТРАНИЦА, ИЗПЪЛНЕНА С ЧЕРЕН ТУШ ИЛИ ТЕМПЕРА. 


ПЛЕЯДА обича да има 
приятели и затова много 
се зарадвахме на писмото, 
пристигнало от Стара За- 
гора. От него разбираме 
колко > ентусиазирани | са 
Владимир Райнов, П. Жеков, 
Д. Нунев ИВ." Клисувов, 

СВ.ПехливаноВ. На 12.07.94г09. те са 
оррвзупалш Клуб "Приятели на ПЛЕЯ- 
ДА“. Нашите стари-нови приятели не 
са уточнили на Колко години са, но ние 
се досещаме. 

сега Внимание! 

Не моЖем 
безразличие 


а отминем с 


торото, пис- 

мо на нашите ФАНАТИЧ- 

НИ И КРИТИЧНИ фенове 

от Клуб "Плеяда" В Стара 

Загора. Как мислите - въз- 

можно ли е да допубнем а 

загинете, вие - СТОТЕ 5 

анатизирани почитатели 

на нашето - Вашето списание и дано не 

се сКараме чие да бъде то, но - ние 

предпочитаме да е ваше. 

агодарим, За това писмо. Доста по- 

Критично е от първото и с някои Ваши 
забележки ние ще се съобразим, но... 

Когато. човек реши да КритиКува, 
той трябва да е напълно сигурен В по- 
зицията си, да премерва изразите, с Ко- 
ито си служи и да бъде обективен. Осо- 
бено Когато говори От името на сто(!) 
души. 

Нашето издателство не може да 
преглътне , твърдението, че  оКазВва 
"зловредно" Влияние Върху Когото и да 
било, а Камо ли Върху своите автори. 
Под Какви имена ще излизат Книгите 
им си е лично тяхна работа. 

Другото твърдение, с Което не сме 
съгласни е, че те са "начинаещи българ- 
ски писатели". 

Трето. Читателите на ПЛЕЯДА и по- 
споиуадлв а МЕГАИГРИ са на възраст 
от 8 до 18 години и ние сме длъжни да 
мислим и за по-малките от вас. 

ещо лично. 


Във ВсяКа Книга на ПЛЕЯДА. обиКкно- 
Вено след титулната страница има та- 
Ка нареченото издателско Каре, В Което 
ясно и на чист български език е изписа- 
но името на худоЖниКка на Корицата, 
обикновено моето - Петър Станимиров 
ина ОМО - Димитър Стоянов. Това е! 


Чакаме следващото Ви писмо. 


Иска ни се по някакъв на- 
чин да помогнем на вашия 
фен Клуб "Плеяда", особено 


ако той наистина наброява 
100 души. Помощта ни не 
може да бъде финансова по 


ред причини, но с удоволст- 
Вие ще Ви пратим някои 
материали за авори и ху- 
дожници. Пишете ни Какво Ви интере- 
Сува. Още В този брой изпълняваме 28: 
но от Вашите Желания - Всичко за КО- 
НАН ВАРВАРИНА, Който е и наш лю- 
бим герой. С художника Евгений Йорда- 
ноВ смятаме, че Конан, спокойно моЖе 
да бъде основен герой В бъдещото спи- 
сание "МЕЧ И МАГИЯ" и той заедно с 
Ивайло ИВанчев започва работа Върху. 
страхотни Комикси с нови приключения 
на любимия ни герой. 

Много дълга приКазка му ударихме и 
не остана място за отговори на писма- 
та на стотиците ни приятели, но все 
пак, съгласете се, че не моЖе да не 
обърнем специално Внимание, на” един 
фен-Клуб и то с име "ПЛЕЯДА". 


Бързам да КаЖа: Равна 
на Светлана Паунова. Бла- 
годаря за милото писмо и 
ноВите чудесни Вигуки Да, 
Светлана, Петър Станими- 
ров и Регег ап се оКазаха 
наистина един и същи чо- 
Век, Както й предполагаше и 
даже този човек съм аз, Който правя 
тези СУПЕР ГОТИНИ, “ЖЕСТОООКИ, 
МЕГАЙГРИ! 


НепоВторима, страхот- 

на и готина! Мнението е 

на Димитър Бобчев от 

Разград, Който дойде да си 

получи наградата и дърЖе- 

ше Вече В ръцете си Втори 

брой на "МЕГАИГРИ". Завд- 

но с него бе и приятелят 

му Емил КироВ от София. Замислен, 

той Като че ли не иска да повтори мне- 

ниета на Митко и все пак "измъдри“ 

ОМАЙВАЩА, ИЗКЛЮЧИТЕЛНА и“ ОМ 

ТНЕ ТОР! - 

За всички е ясно Какво мислят два- 

мата приятели, а ВИЕ ? 


МЕГАИГРИ, бр. 4, 1994 2. | 


“Аз не се стремя да 
расте и 8 томболи и Кон- 
рси и да ги печеля или ти: 

я, а а си направя УДО- 
ВОЛСТВИЕТО, Като напйша 


едно писмо 90. любимото 
издателство.“ Това изрече- 
ние е от Красивото „ама 
#востина Красивото писмо на 12-г0- 
дешния Ангел Т.ПетроВ от Плевен. То- 
; ревностен читател- почитател 


ХВвърлянето на зарове и 
посочването на числа е ед- 
на от "тръпките"на игри- 
те според Калин Георгиев 
от „София. Но Все пак и 
той си признава, че най- 
много обича ЛОГИЧЕСКИТ: 
ЗАДАЧИ. Калин доКазва, че 

жзистина е горещ почитател и Колекци- 
днер на игрите. Ще попитате Как? Ами 
"поизпотило" се е момчето и не само е 
шзиграло игрите, но се е постарало да 
жаправи преценка за Всички Книги, Кой- 
то има, а той тВърди можем да му 
Езрваме/, че притежава ВСИЧКИ Книги- 
шгри, излезли В София. Какво ще Каже- 
те, Като че ли се ражда един бъдещ ли- 
рратуи Критик, Който обича това, 
което КритикКува. Макар да е субектиВв- 
на преценката /изказал е ЛИЧНО мне- 
жие. чуЖдите не го интересуват/, ние 
ст И! леяда" оценяваме усилията и 
горещо му, БЛАП. ОДАРИМ. друг път 
сме го Казвали -уважаваме и ценим мне- 
жието на нашите читатели. “Чел съм я 
стотици пъти и не ми е омръзнала". 
Това изречение е пак от писмото на Ка- 
ин. Познайте за Коя Книга този осмок- 
ласниК е написал това? Разбира се, това 
е първата Книга-игра и обикновено тя 
остава любима. За Калин това е "Замъ- 
Кът на таласъмите". Вярност съчетана 
с постоянен интерес, Както е при Ка- 
лин, заслужават само Коленопреклонно 
възхищение. Съгласни ли сте с нас? 


Сред Купчината писма 

откКрихме; че и Руслан 

Н.КулинсКки от Русе Не пи- 

ше само, за да участва 8 

томболи и КОнКурси. но и 

да предложи своята ре- 

Цепта за Книга-игра-МЕЧ- 

А. Е, няма да изброяваме 

всички "ВКуСотии“, Който 

«и препоръчва той, но "хубавите илюс- 

трации правят Книгата Красива и Ка- 
рат децата да си я Купуват". 


Приятелите на ЯВи / Яво 


8 В.Цвет- 
Ков / смятат, че той е луд. 


уд по Кни- 


ги-игри. Всички сме луди, приятелю , но 
това е една сладка лудост, Която не 
бива да плаши никого. Ще чакаме инте- 
ресни писма не само от теб, но и от 
твоите "ПОЛУДЕЛИ" приятели. И да 
не помислите, че са ни малко писмата. 
Не! Четем ги, радваме се, дори се 
опитваме, но не успяваме, да отгово- 
рим и на найх-интвресните. ; 

И Как бихме: могли да отговорим! 
Ето само един пример, Но той е Крас- 
норечив: "„Пиша Ви отново, макар че 
вчера пак Ви писах...“ Вярно е, че писма- 
та са от ревностен читател -почита- 
тел и все пак ще предложим на Краси- 
мир Митев ХристоВ от Варна телепа- 
тична Връзка. Чака го"разбрение“, ако 
пъб ар изи 8 същия дух. Събирай пари 
за "Мегаигри"! 

Диляна и Сашо са от 
Бургас. Те са брат и сест- 
ра. Но... Писмата им си 
приличат само на Външен 

ид. Написани са на маши- 
на; но съдърЖанието е раз- 
лично, изборът - също. ГаКка 
трябва да бъде! Пазете яр- 
Ката си индивидуалност! 
Радваме се, Че вИе сте ус- 
я пели! 

Очаквах месец и половина новото 
списание... ПОЗДРАВЛЕНИЯ? То е 
5ИРЕВ! Мисля, че скоро то ще стане 

антомът на Класациите на Книгите 6 

ългария!" Георги от Ямбол. 
ня да ви пиша, но чак сега, 


огато „излезе от печат 


К 
“"МЕГАИГРИ", направих това.„Сега ще 
засегна нещо, Което пречи на феновете 
Фр. четат Книгите-игри. РАЗПРОСТРА- 
ЕНИЕТО! В отдалечените градове Кни- 
гите идват с няКолКомесечно закъсне- 
ние или Въобще не идват. Закъснението 
пречи прекалено много и за участието В 
Конкурси. 
Разтревожени, обезпокоени сме от 
писма с подобно съдърЖание! Имате ли 
идеи Как аа скъсим разстоянията? 


Дори и да не познае Ге- 
орги В прогнозите, иска ни 
се все повече хора да мис- 
лят Като него, за да бъде 
преодоляна бариерата, за- 
щото не цената пречи да 
имате списанието. Ето и 
загадката: "Отдавна се Ка- 


УваЖгема Плеяда, 
Благодаря Ви за чудес- 
ното списание! Трева Во 
пех и занапре! - 
УОЧАКВАМ ВСЕКИ БРОЙ 

С НЕТЪРПЕНИЕ! 

ъдете здрави!“ Тези 
-..„ пожелания са от Борислав 
Терзийски /14г./! от София. 


МЕГАИГРИ, бр. 4, 1994 г. 


) 


ВСИЧКИ имат удоволствието да 


ВТОРА НАГРАДА е за Пламен Ан- 


участват, но само петима-щастие- | гелов /15/ от гр. Добрич и Виктор 
то да видят рисунките и имената | Петков /14/ от гр.София. 


си на страниците на "Мегаигри". 
Кои са те ? 


уча 


ПЪРВА НАГРАДА ще си поделят 
Борислав Пламенов Богданов /11/ 
от гр.Козлодуй и Захари Красимиров 
Кръстев /12/ от гр.Ловеч. 


Темата от "Легионът на отмъсти- 
телите" е Вдъховила цял легион худож- 
наца. 

Е, преувеличаваме малко, но то е за 
да проверим дали знаете от Колко души 
се състои един легион. 

Знаете ли наистина ? 


и 


а 


ТРЕТА НАГРАДА печели ИВайло 


ХристоВ8 ДинкоВ /17/ от Стара Заго- 


НОВАТА ТЕМА: 
КОНАН ВАРВАРИНА 


МЕГАИГРИ, бр. 4, 1994 г. 


а  . Жиу атеисти 


".. „Някъде в далечното бъдеще, повече от хиляда и двеста години след нашето време, 
локалните компютри на два отдела от космическата полиция разпечатват една и съща 
заповед. Тя , не само пристига едновременно при двамата началници на отдели, но и пре- 
дизвиква еднаква реакция у тях, поне в началото. Без да знаят това, те едновременно 
смачкват листовете и възкликват: "По дяволите! По дяволите! По дяволите!..." 

Какво предизвиква тази така необичайна реакция ще разберете в пети брой на МЕГА- 
ИГРИ, защото Джордж М.Джордж е сътворил не само тази заповед, но и звездните пе- 
рипетни на сержант Брайън Брашфорд и лейтенант Макколин. Един необичаен звезден 

екип! 
Кой е професор Менц? Кой го е отвлякъл? Къде? Защо? Защо? Защо?... 
Отговорите са в "Звезден патрул" на ДЖ.М.ДЖ. а илюстрациите на известния наш 
художник - Никифор Русков ще направят пътешествието в Космоса "извънземно" 
преживяване. 


ОЧАКВАЙТЕ В СЛЕДВАЩИЯ БРОЙ НА 
„МЕГАИГРИ 


5 ЦИЦИ 


м от 
поредицата 
"ЗВЕЗДЕН ПАТРУЛ 


т 


о 


г (аф 
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МЕЧ И МАГИЯ -думи, Който значат: смайващи приключения, невероятни мес- 
та, битКи на Живот й смърт с неописуеми Др Думи, Които също означават 
любимия Жанр на много почитатели на МЕГАЙГРИ. Втози брой започва, Вуррока: 
та МЕЧ И МАГИЯ. В нея ще Ви запознаваме с най-големите майстори В Жанра, а 

о така и с техните герои. 
еланието ни е след Време рубриката да прерастне В отделно списание, но то- 
Ва ще зависи само от Вашите писма. + 
И така, започваме с любимец Ко!: РОБЪРТ ХАУЪРД и неговият супергерой 


КОНАН ВАРВАРИНА 


Времето няма власт!!! 


Около половин Век е минал от смъртта на Робърт Хауърд, но 
безсъмнение, пойоставаединоткласицитена световната фан- 
тастика. Явление е това, и според нас не случайно, че Книгите 
му се преиздават, снимат се филми,а интересът Към неговото 
творчество не отслабва. 

И отново! За Всички онези, които харесват Конан, аи за тези, 
Които ще започнат да го харесват Всичко, започва отново. 

Отново потопени В оригинален, неповторим свят! Нито Ро- 
бърт Хауърд, нито неговитечитатели се смущават, че науката 
ВсеощенееоткКрила доказателства засъществуванетонатози 
изумителен свят. Но те не са и необходими! я 

Сменятсепоколенията,нолюбовтаувкусъткъм НЕОБИЧАЙ- 
НОТО остават.Нее необходимо човек да има Въображение, дос- 
татъчно еда има смелост и да слеава само полета на този нежен 
фантазьор, кралят на фентъзи историите МЕЧ и МАГИЯ. 

Ваня Кирова 


КОЙ Е СЪЗДАТЕЛЯТ НА КОНАН 


---- ех 

Името му е Робърт Хауърд и е роден. през един студен януарски ден В началото на Века, годината 
е 1906, а градът - Пийстър, щата Тексас. Израства Като Впечатиително, но затворено дегле. Което 
смайва и стряска малкото си приятели с небиВалиците, Коцто им разказва. Той тВвърдч, че пе са 
истински истории и че дори самият е участвал В глях 

На 15 години започва да записва своите невероятни истории за тайнствената страна Кимерия 
Увлечен от археологията и историята, той реди мозайката от своя измислен свягл лака майсторски, 
че страните и народите, Кочто Робърт описва са Като истински, Битките за злато, слава и Власт 
са повече от действителни, героите са от плът и КръВ , аи защо Всичко това да не е истина, след 
Като историите са отпреди Атлантида. 

ДВе години по - Късно, Когато е на 17 години, Хауърд преодолява стеснителноспупа си и занася 
свой разказ В любимото му списание "ТайнстВени истории". Разказът смайва редакторите, но е от- 
печатан година по-Късно, Като не дават никакви обяснения на Младия автор за това забавяне. Най 
-неочакВанодвегодинипо -Късно, през 1932година,издателствВотосключвадоговорснегоцотпечатВа 
"Фениксътнамеча" - първиятромансглавен герой -КОНАН ВАРВАРИНА. С негозапочвапобедоносната 
сага, занай-Великия,героятнагероите,невероятниятварварин,покорилсърцатана милиони читатели 
по света. За съжаление. победоностното шествие на автора на Конан, завършва само четири години 
след успеха на неговите книги. През 1936 година Р.Хауърд умира твърде млад, но чудото е създадено 
- десетината романа и Конан остаВат Вечни. 

Романите на Хауърд не спират да се преиздават. Конан се появява В Комикси, филми и Компюрърни 
игри. 

СВепът на Р.Хауърд, Където побеждават дръзките и смели хора. Вълнува и днес -Вас, читагпелигпе. 
съссмелииблагоровнисърца, защото посланието наавторасее докосналодо Васчрезчовеколюбивото 
му творчество, изградено на Вярата му В човека. 


Петър Станимиров 
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КОНАН 


Аквилония, Немедия, Бритуния, 


- Ето как са разпределени териториите „Жиперборея, Коринтия, Офир, 
в тази велика епоха: 3 Аргос и Пограничното кралство 
АКВИЛОНИЯ, < владеят западния свят. 
; - ПОГРАНИЧНО КРАЛСТВО“ Е 
ра тт е В немедия А 4, ХИПЕРБОРЕЯ 
ЗИНРОД 3, "БРИТУНИЯ. 
-- > аи. -., 


КОРИНТИЯ 


Замора се намира на изток, 
а Зингара--на югозапад от 
тези кралства. 


Далеч на юг мирно - 
съществува Стигия, Е а 
необезпокоявана Северно от Аквилония живеят 
от нашественици, кимерийците--кръвожадни диваци, 
въпреки че народът Е които нито един нашественик не е 
успял да покори. 


на Шем е поробен 
от Корт. 


Стигийците са 
Е проникнали на изток 
Фот великата река Стикс 
наричана още Нилус, 
която се влива 
в западния океан. 


развиват много по-бързо от старите им 
врагове--пиктите. 


ЧЕГАИГРИ, бр. 4, 1994 г 


КОНАН 


” Кратко описание на хората“. 7 кода. | 
Шемитите са средно ви- 
соки, с гърбави носове, 


Доминиращите хиборианци х ри зренжсиа бради. 
вече са се смесили с други 
раси, ко това не е намалило 

силата им. 


Е 
уч А 
ДА 
Стигийците 
са високи, 


мургави с правилни 
черти. 


Хирканианците 
са тъмнокоси, 
стройни и високи. 


са със светла 
кожа, сини очи 
и руси коси. 


Кимерийците са 
високи, стройни, 
тъмнокоси със 
сиви или сини очи. 


Пиктите са смугли 
с черни очи и коси. 
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Това бе нечувана епоха, по 

време на която кралствата 

се разпростираха по земята 
като мантия под звездното 


А! Д ще 


"Знай, 0, принце, че 8 промеждутъка от Време, Когато океаните 
погълнаха Атлантида и богатите й градове и годините на Възход 
на синовете на Ариас, настъпи невиждана ера, по Време на Която 
мощни Кралства се разпростряха по целия свят, подобно на огром- 
на синя мантия под звездното небе. Тогава дойде Конан Кимерие- 
цът с меч 8 ръка - черноКкос Красавец , Крадец, похитител, убиец, 
известен с пристъпите си на меленхолия, редуващи се с пристъпи 


на отлично настроение. Този мъж успя да подчини на властта си. 
всички земни царства." 


МЕГАИГРИ. бр. 4, 1994 г. 


КОНАН 


ОЧАКВАЙТЕ! 


ТОВА, ЗА КОЕТО НЕ СТЕ И МЕЧТАЛИ. 
НОВИТЕ ПРИКЛЮЧЕНИЯ НА 


гкото 
КОМИКС ИЗДАНИЕ 
3 МЕЧ И МАГИЯ 


Ба 


ХУДОЖНИК НА ПЪРВИЯТ ЕПИЗОД ОТ 
БЕЗКРАЙНАТА ПОРЕДИЦА Е 
ЕВГЕНИЙ ЙОРДАНОВ. 
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пудра СВ 


: 
) 


паллнаинам 


“ РЕКАТА, ОТ КОЯТО НИКОЙ НЕ СЕ 
ЗАВРЪЩА 


Колин Холъмбъри 


РЕЗЮМЕ 

Роден си В пясна планинска долина- пос- 
ледното убежище на хората, след Като преди 
ВекоВе В страната са нахлули орди от чудо- 
Вищни същества, Които унищожаВали Всичко 
по пътя си. ЕдинстВената Връзка с големия 
сВят е Реката, оп Която никой не се завръща. 
Въпреки забраната на старейшините, ти при- 
емаш предложението на Ковача Халип да тръг- 
нетесъссалнадолупотечението. ОщепърВата 
нощувка едва не завършва с гибел. От мрака 
Ви нападаужасен, човекоподобензВвярс огром- 
ни зъби и закриВвен рог на челото. В Жестока 
схватка ти успяваш да го победиш, но Когато 
на следващата сутрин отново потегляте по 
Реката, отлично разбираш, че това е само на- 
чалото на опасностите. 

Започни от 1. 


1. 

Салът минава Край Каменистия южен бряг на 
островчето и постепенно се отдалечава надолу 
по Реката. Внезапно Халипзабивапръта В дъното 
и рязко отклонява настрани. След миг разбираш 
защо - само на няколко метра пред Вас от Водата 
се подава остра сКала. Когато опасността от- 
минава, Халип те поглежда и се усмихва. 

- Добре, че снощи не продължихме по течени- 
ето. В тъмнината нямаше да забележим тоя Ка- 
мънак... и сега щяхме да сме храна за рибите. 

"Или за чудовищата" - иска ти се да добавиш, 
но решаВаш, чещеепо-добре дапремълчиш. Прис- 
пъпВаш Към носа на сала, заставаш до Халипи се 
Вглежааш напред. Сега различаваш В салечината 


онова, което не си могъл да забележиш В здрача. 


предната Вечер - нахоризонта отново сеиздигат 
планини. Реката Ви носи право Към тях. И докато 
гледаш планинската Верига, ти за пръв път си за- 
даваш най-Важния Въпрос: докогаще продължите 
пътешествието? Какво Всъщност искаш да уз- 
наеш? Мини на 43. 

2: 

Когато съзнанието ти се завръща, разт- 
ревоженият Халип Клечи наблизо и те пръска 


с Вода. Надигаш се с пъшкане, сядаш Край него 
и поглеждаш назад. Очертанията на Крепост- 
ната стена Вече се губят В далечината. 

- Ама и ти добре ме подредч - изсумтява Ко- 
Вачът, опипвайки подутия си нос. - Хайде, на мене 
ми е простено - от малък съм си такъв, нямам 
разсъдък за пет пари. Ами ти защо трябваше па 
ми се Водиш по гайдата? Нали уж сме приятели? 

УсмихВаш се, Въпреки болката В челюстта и 
го потупВваш по рамото. 

- Никакво "уж", Халип! Приятели сме и толкоз! 
Дай ръка! 

Макар и малко несигурно, с помощта на Халип 
се изправяш на нозе и пристъпВаш Към предната 
част на сала. Тук Реката е широка и бавна, но Все 
пак не бива да остаВате без управление. 

Мини на 59. 


З. 

Ударът ти е безпогрешен. Мечът прелита 
през масивната шия Като през масло и чудо- 
Вищната глава отхвръКВа настрани сред облак 
пръски от черна КръВ. Люспестото тяло се 
сгромолясВва на тревата. Без да губиш Време, 
тисеобръщашназад.нотам ВечевсичКоесВър- 
шило. Халип стои с окърВаВена секира до обез- 
главения труп на другия звяр и повтаря с пре- 
секВащ от Вълнение глас: 

- Нали ти Казвах... нали ти Казвах... шията..." 
самошията...Казвахти го, налу?... Шията, само 
шията... 

Макар че сам трепериш от напрежение, ти 
праВиш усилие да сеусмихнеш, пристъпВаш до 
Ковача и с Всичка сила го плясваш по гърба. 

- Я се стегни, Халип! Каза ми го, разбира се! 
Аазти Казах, че прябВа да бъдем Внимателни. 
Хайде да се махаме, преди да са ни дошли нови 
гости. 

Няколко минути по-Късно оВамата изтлас- 
КВатесалаотплитчинатаи продължавате пъ- 
тешеетВието си надолу по течението. 

Мини на 38. 


4. ; 

Халип те оглежда навъсено, после махва с ръка 

- Ама ти си бил по-голям инат и от мене: Е. 
няма да се караме повече. Нека бъде Както казваш. 
Продължаваме по течението. 

Мини на 51. 
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Колин Уолъмбъри 
5. 


Без да Жалите ръцете си, двамата започ- 
Ватедаизхвърлятепрезстенатапламтящите 
греди. ИзпълВа Ви буйно, свирепо Веселце. От- 
долудолитаболезненрев, но Вие негубите Вре- 
ме за поглед натам. Продължавате трескава- 
та, задъхана работа, докато най-сетне на пло- 
щарката остаВвасамокупчинажарава. Едвасега 
Халип подава глаВа навън и с Възторжен Вик 
стоВварва юмрук Върху стария Камък. 

- Гледай! Гледай ги само! Като яребици на 
фурна! 

Надвесваш се през ръба, но не Виждаш Кой знае 
какво. Пред портата пламти Клада, от Която 
стърчат само Краката на единия звяр и главата 
на другия. Халип пристъпва Към теб и те тупва: 
по рамото с такава сила, че едва се удържаш на 
Крака. 

- Голяма работа си, мой човек! Ако друг път 
ми хрумне да споряс теб, напомни ми за днешния 
ден и Веднага ще млъкна! Е, да се махаме, докато 
не са ни дошли нови гости! 

Слизате от стената, минавате Край огне- 
ната гробница на чудовищата и отивате да 
изтласкате сала от плитчината. 

; Продължи на 38. 


6. 
Сега В бързината е единствената Ви надежда 
» заспасение. Трябва светкаВично да решиш накъде 
ще бягате. 

Към сала, Където са оръжията ви (макарчерис- 
Кът на открития бряг ще бъде огромен) - мини 
на 57. 

Обратно В Крепостта, Където сигурно ще мо- 
Жете да намерите убежище - прехвърли се на 28. 

7. 

Усмивката припламва сред гъстата брада на 
Халип Като горски пожар. 

-ИповеченемипраВикуиселифизиономич! Нали 
сме приятели! Докато сме заедно, нищо не може 
да ни победи! 

С тия думи ппой те грабва Като перце, нагазва 
В плитката Вода и излиза на брега. Заразен от не- 
говото Веселие, ти избухваш В смях и го перваш 
с юмрук по гърба. 

- Пусни ме Веднага, дървеняк такъв! Да не съм 
ти чувал с картофи? 

Без да чака Втора покана, Халип те пуска на пя- 
съка. Обръщаш се Към стенатац доброто ти нас- 
троение Веднага изчезва. Попаднали сте точно: 
пред останките от чудовищата. 

Мини на 50. 


-------<<--<-<-<<<-<-<<+< << --<------------ 


8. 

Ударът ти е точен. Мечът минаВа Като 
бръснач през люспи, плът и Кост. С яростен 
рев чудовището отстъпва Крачка назад, а от 
раната изригва КърВаВ фонтан. Ала само след 
миг Кръвта спира. Вкаменен от ужас Виждаш 
как на мястото на отсечената лапа за броени 
секунди израства нова. И това нее всичко! Ла- 
пата. Която лежи сред тревата, започва да се 
преобразява - превръща се В ново чудовище, 
Което бързо расте. 

ТВърде Късно си спомняш думите на Халип: "И 
Всичкисабезглави..." Да, навярно обезглавяването. 
еединстВеният начин дасеунищожат чудоВища- 
та. Но ти Вече нямаш Време да провериш дали е 
така, защото звярът разбива черепа пи с един 
удар на грамарната си лапа. 


Халип настръхва и свива юмруци. 

- Не знаех, че си страхливец! 

Какво ще му отговориш? 

"Не съм страхлиВец, а се тревожа и за твоята 


безопасност, глупава главо!" - мини на 54. 

"Срамота е да се Караме, Халип. нали сме при- 
ятели от детинство!" - продължи на 22. 

"Не ми размахвай юмруци! Това и аз го мога!" 
- прехвърли се на 48. 

“Страхливец ли? Да спрем тогава. но помни. 
че съм те предупредил!" - попадаш на 37. 


10. 

НаряВал си се, че чудовищата ще се уморят да 
чакат, носледединчасзапочваш да губиш надежда. 
Черните зверове стоят Все така неподвижно от 
дВете страни напортата. АХалип започва да губи 
търпение. 

- Какво чакаме още? Времето минава! Даги на- 
паднем докато е светло! Настане ли нощ, ще ни 
спипат като пилци - бас държа, че имат зверски 
нЮХ! - ТоймрачнопоКлащаглавац добавятихичКо: 
Ех, зко можехме някак да ги пропъдим... 

ИВ този момент ти хрумва идея. Огън! Бихте 
могли да пропъдите чудовищата с огън, Както са 
сторили някога древните бойци. 

Но Когато обясняваш идеята си на Халип, той 
не изглежда очарован. 
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- и за загубим още час или ава! А после нощта. 


за ни завари В Капана! Не. благодаря! Най-добре. 


ще е да нападнем и толкоз! е. 
Ако се съгласиш да напарнете, мини на 35. 
Ако държиш на своята идея, продължи на 21. 


11. 

Когато противникът Връхлита слепешком, 
съйвсемнеетрувно дагопрепънеш. Халип размахва 
гъцеитеЖкосепросВаВърхумокритетрупи. От- 
зръпваш се назад, заемаш позиция и го изчакваш 
застане. Стиснал зъби, Халип отново пристъпва 
към теб. Сега е нащрек и едва ли ще имаш Втори 
шанс да го събориш толкова лесно. 

Избери епизода, накойто ще преминеш - 4 или 
46 


12. 
-ЧоВече!-ВъзкликВашти.-Товабешенай-стра- 
хотниятувар, който съм Виждал през живота си! 
Халипсеухилва, макарчеустнитему треперят. 

- От страх човек може и по-големи чудеса да 
свърши. Дай да изчезваме, преди да са ни дошли 
нови гости. 

Нагазвате В окърваВената Вода. изтласквате. 
сала от плитчина- 
та и продължава- 
те своето пъте- 
шествие по Река- 
та. 
Мини на 38. 


13. 

Когато правиш 
своя избор. Халип 
разтваря пръсти. 
Тресчицата Върху 
дланта му е много 
по-дълга оттВвоя- 
та. 

-Винагисиимал 
Късмет - Въздъхва 
КоВачът. - Добре, " 
разбрахме се. Про- 
дължаВаме по Ре- 
Ката. 

Мини на 51. 


14. 

Въпреки очак- 
Ванията ти, Халип 
не Възразява. Нап- 
ротив-Веднагацз- 
тичвадосалаислеа 
малко се Връща с 
тВоямечиграмав- 
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ната си секира. Така Въоръжени, аВамата отново 
тръгвате Към Крепостната порта. Мини на 32. 


15. 

- Не! - отговаряш ти на неизреченопо пред- 
лоЖение на Халип. - Не бива да спираме. Тук, 
по течението, сме В безопасност. но Влезем 
ливграда,чудовищатамогатдачзскочатиззад 
Всеки ъгъл. 

- Прав си - Въздъхва Кковачът. - Макар че се 
питам докъде ли ще продължим така. Рано оли 
КъснощетрябвадапоемемрискоВе,задаузнаем 
нещо повече. 

Съгласен си с него, аи той разбира това, тъй 
че приказките стават излишни. Двамата мълча- 
ливо стоите един до друг и се Вглеждате В Кре- 
постната стена, Която идва Все по-близо. Вече. 
различавате, че голямата порта е разбита. По 
Всичко личи, че някога пред нея се е Водила битка 
на живот и смърт. Край стената лежап скелети 
наконеихора, достапо-рядкосемяркагои останки 
от рогатите чудовища. 

Внезапно Халип трепва и посочва с ръка. 

- Виж там! 

Напрягаш поглед и различаваш В подножието 
на стената нещо, което отначало ти заприличва 
на купчина съчки. Но след миг разбираш какво е 
8 оействителност - скелети на чудовища, много 
чудовища. Халип пристъпва Към теб и те хваща 
за рамото. 

- ТрябВа да спрем! Тия звероВе са победили и 
пук,кактонавсякъде,нопредитовадревнитебой- 
ци са открили начин да ги унищожават. Длъжни 
сме да узнаем Как са го сторил! 

Ако се съгласиш с Халип, мини на 37. 

Акокатегоричнооткажешдраспрете, продължи 
на 9. 

16. 

ИзтичВаш по първата уличка между почерне- 
лите стени, но Когато се озърташ през рамо, с 
учудване откриваш, чечудовищата не Ви преслед- 
Ват. Вместо това те излизат през портата шиз- 
чезват от поглед. 

- Пак щени дебнат! - злобно изръмжаВа Халип 
-Решилиса,четуксмекатоВвкапан.Обачесиправят 
сметката без Кръчмаря. Бас държа. че из тия раз- 
Валини е пълно с оръжия. 

- Всичко е ръждясало, Халип - Възразяваш то: 

- И Какво от това? Нали съм КоВач! Да не ме: 
е името-Халип, ако до един час не те снабоя ->- 
свестен меч! 

ПраВе. Нямате другизход, освендапогтърсоте. 
оръжиечда се преборите с дебнещите чусовилца 

Мини на 36. 


МЕГАИГРИ, бр. 4, 1994 г. 


13 


ц- | 
3 


Колин Уолъмбъри 


ТА 

УдарътбезпогрешноулучвачелюсттанаХа- 
лип. Остра болка пронизва ставите на пръс- 
тите ти. За миг Ковачът застиВа Като Вка- 
менен, после Коленете му се подгъват и той 
рухВа Върху мокрите трупи. ОтстъпВаш назад 
и го изчакВаш да се опомни. ЕдВа ли би имал 
шанс да победиш В една по-дълга схватка. Но 
КогатоХалипсеизправя, настроението муВече 
не е толкоВа ВойнстВено. Мини на 4. 


Халип промърморва нещо сърдито, но не Въз- 
разява. Връщате се обратно, минавате през пор- 
тагпа...иВ този моментсъвсемнаблизосераздава 
оглушителензВерски рев. ДВечудовищасаВи деб- 
нали Край изхода от Крепостта! Кой знае откъде 
са дошли, но В момента това нее толкова Важно. 
Имаединмногопо-същестВенвъпрос.Въоръжени 
ли сте? 

Да - мини на 53. 

Не - продължи на 6. 


19: : 

Разперилръцеза борба. Халипсехвърля напред. 
Имаш само секунаа. за да решиш Как ще го пос- 
«ацнеш. 

С юмрук - мини на 29. 


етежеаесттенитиеяитяче< Е. соленеаянечнинтттнтннаиалаистенсттсиинтескълеенететитаяестато: 


С ритник В Корема - продължи на 56. 

Ще се бориш с него - попадаш на 40 

Ще отсКкочиш и ще опиташ да го препънеш - 
прехвърли се на 11. 


20. 

Когато му посочваш дебнещитечудоВища, Ха- 
липизсипВва куп ругатни, между Кошто Вмъква го- 
ре-долу следната смислена реч: 

- Ах, проклетите гадини! И те си мислят, 
че ще им се остаВим да ни излапат! Няма го 
майстора! Щеизскочимпрезпортатац додето 
ни усетят, Вече ще сме на сала. А пък докопам 
ли се Веднъж до секирата, ще Видят те Кога 
Котка блажно е яла! 

АКо си съгласен с този рисКоВан план, мини на 
49. 

Ако предложиш ца изчакатес надеждата. чечу- 
довищата може да си тръгнат, мини на 33. 


21: 

В Крайна сметка Халип се съгласява с теб. 
А Когато приеме една идея, той отхвърля вся- 
КакВи съмнения и с ентусиазъм пристъпва Към 
работа. 

Без дагубите поВече Време, двамата започ- 
Вате да събирате от пепелището полуобго- 
рели греди и да ги изнасяте нагоре по стръм- 
ната стълба. Саед половин час Върху площад- 
Ката точно над Крепостната порта е натру- 
пана Внушителна грамада гориво. За щастие 
Халип никога не се разделя с Кожената Кесия, 
В Която носи прахан и огниво. А почернелите 
греди са толкоВа сухи, че пламват Веднага. За 
броени минути Върху площадката се разгаря 
буйна Клада. 

Надникваш през ръба на стената. Под Вас чу- 
довищата продължават търпеливо да чакат. 06- 
зема те странно Вълнение. Имаш чувството, че. 
ВпозимигсеготВите да отмъститезасмърпита 
на древните бойци. 

- Хайве, мой чоВек! - ВъзкликВа Халипи избухва 
Воч8, гърлен смях. - Даим покажем Какво се нарича 
топло посрещане! Мини на 5. 


22. 

ХалипсбръчкВачело,послеизведнъжсеусмихва, 

- Така е, аявол да го Вземе! Но съгласи се, че 
точно затоВа тръгнахме по Реката - да узнаем 
нещо повече за сВета. Слушай, знаеш ли Какво ще 
ти предложа? Вместо тия излишни спороВе нека 
просто да теглим жребий. 

Предложениетозвучиразумно. Единжребийще 
решиспора.бездазасегнечестолюбиетоинаввама 
Ви. Ако приемеш, мини на 34. 

АКо откажеш, прехвърли се на 4. 
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23. 

- Предавам се - едва успяваш да изречеш ти. 

Халип Веднага те пуска и се отдръпва назад. 

- Значи ще спрем на брега? Какво ще му от- 
говориш? Да - мини на 37. Не - продължи на 4. 

24. 

Едното чудовище Вече замахва Към теб. При- 
Веждаш глава и с Всичка сила се хвърляш напред 
подпаващаталапа.ОстритезакриВениноктираз- 
оират дрехата на гърба ти, но това е Всичко. В 
следващатасекунда Вечетичашс безумнабързина 
Към сала. Нямаш Време да се озърнеш, но чуваш 
отдясно тежките стъпки на Халип. Добре, значи 
и той е успял да се измъкне... поне засега. 

Разхвърляйки наоколо огромни фонтани оп 
пръски, двамата прецапвате плитчината, ска- 
чате на сала и едновременно грабвате оръжи- 
ятаси. СВеткаВвичносеобръщашс Високо Вачг- 
нап меч - тъкмо навреме, задавидишецна фан- 
пастична гледка. Халип еразмахал секирата си 
Като божество на Войната от древните ле- 
генди. ЛъскаВвото остриесе превръща В полуп- 
розрачна иВица, Която описВа широка пъга и 
В един застинал мчг се плъзва по раменете на 
оВетечудовища. Сетнегрознитерогати глави 
отхвръкват назад. От разрязаните шиц блик- 
Ват потоци тъмна кръв. Още секунда или две 
безжизненитепеластоятизпраВеникрайсала, 
сетне се сгеромолясват В плитката Воца. 

Мини на 12. 


25. 

Въпреки Жарките слънчеви лъчи, по Кожата ти 
лазят студени тръпки, докато Крачиш Към Кре- 
постнатапорта.Навсякъдележатскелетинабой- 
цисризниции шлемове - така, както ги езаварила 
смъртта.ОтВременавремезабелязвашиостанки 
от чудовища, но доколкото можеш да прецениш, 
на Всеки мъртъв звяр се падат поне по десет за- 
гинали мъже. Схватката е била неравна... 

- Ивсички са без глави - сепва те грубоВатият 
глас на Халип. 

Поглеждаш го изненацано, после Кимваш. Да, 
скелетите на Всички чудовища, Край Които ми- 
наВате, са обезглавени. Черепите им се търкалят. 
наблизо. Не искаш да прибързваш с изводите, но 
по Всяка Вероятност пова означава, че обезгла- 
ВяВанетоеединствениятначинчовекдасесправи 
с тях, Сякаш В отговор на мислите ти Халип про- 
мърморва: 

- Да имаше поне една гадина с Копие или меч 
В гърдите. Ама не! Само без Кратуни и това е! 
А пък додето се добереш с меч до тях... 

Последните думитекаратда трепнеш. Слезли 
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сте от сала без оръжие! 
Ако предложиш да се Въоръжите, мини на 14. 
Ако смяташ, че В пози мъртъВ град няма да 
Ви трябва оръжие, продължи на 32. 


26: 

Усещаш Как носът на Халип изхрущяВа оп 
удара, КоВачът надава глух рев, блъска те нас- 
трани и замахва с юмрук. Опитваш се да от- 
сКочиш, аланесидостатъчнобърз. В следВащия 
миг пред очите ти избухват звезаи и светът 
потъВа В мрак. Мини на 2. 


27. 

ХВащате прътоВете и сенергични тпласъци 
насочвате сала Към левия бряг. Крепостната 
стена чава Все по-близо. Вече различавате, че 
голямата порта е разбита и по ВсичКо личи, 
че няКога пред нея се е Водила битка на живот 
и смърт. Край стената лежат скелети на Коне 
и хора, доста по-рядко се мяркат и останки 
от рогатите чудовища. 

ВнезапноХалипотпускапръташпосочвасръка. 

- Виж там! 

Напрягаш поглед и различаваш В подножието 
на стената нещо, Което отначало ти заприличва 
на Купчина съчки. Но след миг разбираш какво е 
В аейстВителност - скелети на чудовища, много 
чудовища. Халип пристъпВа към теб и те хваща 
за рамото. 

-Разбираш ликакво означава това? ЗВероВвете 
сапобедили и тук, както навсякъде, но преди това 
древните бойци са открили начин да ги унищо- 
ЖаВат. Длъжни сме да узнаем Как са го сторил! 

Премини на 37. 


28. 

С мощен скок се хвърляш назас, В сянката на 
портата. Виждаш, чеи Халипе последвал примера 
ти. Ала чудовищата Ви гонят по петите. Накъде 
щесенасочиш? Къмвътрешносттанаопожарения 
град - мини на 16. 

По стълбата към Върха на Крепосгпната стена 
- прехвърли се на 52. 


29. 

Замахваш с Всичка сила, но сега Всичко зависи 
отшанса. Избери епизода, накойто ще преминеш 
- 17 чли 45. 


Готов за бой, ковачът Вече пристъпва напрез 
но ти рязко Вдчгаш ръка нагоре. 

- Добре де, Кога ли не съм ти отстъпвал! 1< 
слезем на брега, щом полкоВа държиш. 

Халип примигВа и те оглежда изнензазно 

- Какво рече? 
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- Ще слезем на брега - повтаряш ти. - Глупаво 
би било да се Караме. ПриятелстВото може да се 
окаже най-Важната ни защита сред Всички опас- 
ности, Кошто ни чакат занапред. 

Яростта на Халип тутакси изгасва. Той 
тръсВа глава, сякаш се събужда от сън и пе 
гплупва по рамото с грамарната си длан. 

- Да знаеш, понякога ти се чудя Как можеш да 
дружиш с дръвник Като мен. Ама такъв съм си - 
заинапялисезанещо. престаВвамдамисля. Слушай, 
ако искаш, ра0 наистина аз продължим по пече- 
нието. Какво ще му отговориш? 

"Е, най-после се разбрахме. Продължаваме на- 
долу по Реката." - мини на 51. 

"Не, струва ми се. че пи беше прав. Нека а ог- 
ледаме града." - продължи на 37. 

31. 

Чудовището пръсва глава и отбива удара 
на меча с масивния си рог. Преди да замахнеш 
отново, звярът се озовава до теб и раздира 
гърдите ти сграмаднитеси, закриВени нокти, 
Олюляваш сец рухваш В локВа от собстВената 
сикръв сред скелетите на древните бойци. Тук 
ще бъде и твоят гроб под открито небе. 


32. 

Пред портатаскелетите са толкоВамного, 
че се налага да прекрачвате през пях. Разли- 
чаВаш дорикости нажениц деца - сякашцялото 
население на града е излязло за една последна, 
отчаяна битка. Когато минаВате отвъд Кре- 
постната стена, човешките оспанки намаля- 
Ват. Може би защото целият град се оКазВа 
изпепелен. Сред руините отново откривате 
скелети на чудовища - и то цели, Както В онзи 
странен, почернял Кръг. 

Известно Време бродите по тесните улички, 
Като прескачапе Купищата рухнали Камъни. Но 
постепенно зловещата гпишина на пова мъртво 
мяспю започва да обтяга нервите ти. Вече съжа- 
ляваш, че сте Влезли В града - би предпочел да си 
останешслегендитезанякогашнотоВеликолепие. 


- Дасекачим накрепостната стена! - Внезапно | 


предлага Халип. - От нея ще можем да огледаме 
целияград...апослещесиВърВим.Нямакаквоповече 
да дирим тук. 

За последното си съгласен. Но се питаш има 
лисмисълдасекатеритенагоре. Минали савекоВе, 
Кой знае дали старите Камъни ще издържат те- 
Жестта Ви... 

АкосесъгласишспредложениетонаХалип,мини 
на 55. 

Ако настояВаш да се Върнете Веднага на сала, 
сължи на 18. 


33. 

Нарявал си се, че чудовищата ще се уморят за 
чакагл, носледединчасзапочваи сзгубили надежаа. 
Черните звероВе стоят Зсе пакз неподвижно от 
оВете страни на портата А алип започва цагуби 
търпенче. 

- Какво чакаме скще? Врезлетпо минава! Дасенз- 
мъкВаме. докато е свето! Настане пи нощ ще 
ниспуипатКато пилцо - бас държа чешатзверски 
нюх! -Той мрачно покланщца га: собайвя тихичко: 
Ех, ако можехме някак ог 20 пропъдзм или да на- 
мерим оръжия... 

В сЛерващатасекунаговаматасеспоглеждате: 
и изричате едновременно“ 

- Имам идея! 

Сдържаш Вълнението со с 

- Добре, говори ти пръй 

- Ами че ние сме Кръга глутаас"! - Възкликва 
Ковачът. - В ония развамия: ослу сигурно е пълна 
с оръжия. Вярно, минало е ме+го Време и сигурно 
са ръждясали, обаче да не мес 2 змето Халип, ако 
до един час не ти осигуря свестен меч! 

Твоята идея е съвсем агуга - з2 пропъдите чу- 
доВищата с огън, Както са сторили някога древ- 
ните бойци. Но Когато я обясня 1 на Халип, той 
не изглежда очарован. 

- И да загубим още час им 082 А после нощта 
да ни заВвари В Капана! Не. Благодаря! Най-добре 
ще е да си осигурим оръжче п 0з нападнем. 

Ако се съгласиш да потърсите оръжче. мини 
на 36. 

Ако държиш на своята озея продължи на 21 

34. г 

Халип бързо Вади но- 
Жаси.отцепВварветрес- 
чици и Като ги стиска В 
юмрук,протягаръкакъм 
теб. 

-Тегли.По-Късатапе- 
чели. 

Избери една от две- 
те Възможносгпи: 13 или 
42. 


35. 

БаВно се спускате 
наоолу по Каменните 
стъпала и пристъпва - 
те Към портата. Наоколо царува Все същата 
глуха. мъртВешка пишина. Изглежда. чудови- 
щата продължават да дебнат отвъд стената, 
без да подозират, че Вече знаете за тях. 

- Аз поемам дясното - прошепВа Халипи прих- 
Ваща по-здраво грамадната си секира. 


кмвжи на Халип 
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Комваш и махваш с ръка. 

- Напред! 

С Високо Вачгнати оръжия аВамата еднов- 
ременно изхвръкВате през портата. Посреща 
Ви свиреп, кръвожаден рев. Чудовището от- 
ляво се хвърля Към тебе и ти Влагаш цялата 
си сила В замаха, с който прябВа да го унищо- 
жиш. Накъде ще насочиш меча? 

Към гърдите - мини на 58. 

Хоризонтално Към шията - попадаш на 3. 

Отгоре Към черепа - продължи на 31. 

Към лапата, която Вече замахва насреща ти - 
прехвърли се на 8. 


36. 

Халип е прав. Още при пърВоте Крачки из 
древното пожарищенамиратемножествоме- 
чоВе. Нещо повече - някои остриета са заро- 
ВенивВпепелтаитоВагиезапазилоотръждата. 
По-сложен се оказва Въпросът с дръжките, но 
и пук ковашкото майсторство на твоя при- 
ятел се оказва на Висота. След час той Вече 
заточва Върху парчекамък аВете оръжия - боен 
топор за него и меч за тебе. Когато усещаш 
В десницата си дръжката на меча, тревогата 
напуска сърцето ти. ВарВаш, че ще победите. 
С бавни стъпки тръгваш Към портата, отвъд 
която Ви чай свобода... или Жестока гибел. 

- Аз поемам дясното - прошепВа Халип и прих- 
Ваща по-здраво грамадната си секира. 

- Напред! - махваш с ръка 

С Високо Ваигнати оръжия двамата есновре- 
менноизхвръкВатепрезпортата.ПосрещависВи- 
реп,.Кръвожаденрев.Чудовищетоотлявосехвърля 
Към тебе и ти Влагаш цялата си сила В замаха, с 
КойтотрябВадагоунищожиш. Накъдещенасочиш 
меча? 

Към гърдите - мини на 58. 

Хоризонтално Към шията - попадаш на 3. 

Отгоре Към черепа - продължи на 31. 

Към лапата, Която Вече замахва насреща ти - 
прехвърли се на 8. 


37. 

Вече сте съвсем близо до брега. Достатъчни 
са само няколко пласъка с прътовете - и салът 
засяда В плитчините само на петдесетина крачки 
от Крепостната стена. Мини на 7. 


38. 

ЗаавасградътпостепенносесмаляВа.Тистоиш 
на носа на сала пуправляваш с дългия прът. Седнал 
до теб. Халип продължава да се Взира В Крепос- 
тната спена и от Време на Време повтаря: 

- Ама добре ги подредихме, 3? Мини на 59. 


39. 

- Чакай малко! - дръпваш се ти и пристъпВаш 
Към стената. 

Каго Вижда какво наблюдаВаш, Халип застава 
до тебе и докосва едно от петната. Разтърква 
го с пръсти, после съсредоточено се Вглежда от- 
близо. 

- Хмммм... Дявол го знае Какво е. 

- Може би Кръв - подхвърляш ти. , 

- Ако беше КръВ. досега дъждовете да сая 
отмилч. Билоепредиава-триВека. АтоВанещо 
е проникнало В Камъка Като Киселина или... - 
Халип поднася пръсти под носа си и шумно по- 
душвВа. - Чуднаработа. Миришеми на нещо поз- 
нато. ама не мога да се сетя... Помирисваш на 
сВой ред. Да, миризмата Като че ти епозната. 
но Колкото и да напрягаш паметта си, не ус- 
пяваш да я определиш. 

- Да ВърВим - дръпва те отноВо Халип. -От 
старите хора го знам: щом искаш да се сетиш за 
нещо, не се напрягай. Оставиш ли го на мира, са- 
мичко ще ти дойзе В главата. 

ХВърляшпоследенпогледкъмзагадъчнитепет- 
на и тръгвате напред по брега. Мини на 25. 

40. 

ТоВа е най-неудачното решение, Което мо- 
Жеше да Вземеш. Грамадните ръце на Халип те 
стягат Като железен обръч. Усещаш Как реб- 
рата ти пукат. Нямаш сили да си поемеш дъх 
и пред очите пи започва да причернява, 
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- ПредаВваш ли се? - свирепо пъхти Халип. 

Ако прекратиш борбата, мини на 23. 

Ако опиташ да го удариш с глава В лицето, 
прехвърли се на 26. 


41. 

Решително замахваш срещу шията начудо- 
Вището, но ВсичКо стаВа толкова бързо, че ня- 
маш Време да насочиш точно удара. Ще успееш 
ли? Сегасамошансътможедати дадеотгоВвор. 
Избери епизода, на Който да преминеш - Зили 
Кар 


42. 

Когато праВиш своя избор, Халиги разтваря 
пръсти. Тресчицата Върху дланта му е много по- 
Къса от тВоята. 3 3 

- Е, тоя път нямаш Късмет! - победоносно се 
усмихва КоВачът. - Слизаме на брега! 

Кой знаезащо, неуспехът не те разочарова. 
Може би защото Вече съжаляваш за Катего- 
ричното си решение. Пък и Халип има право - 
главната Ви цел В тоВа пътешествие е па уз- 
наете Колкото се може повече за света. 


Мини на 37. 


Течението неуморно Ви Влачи напред. През. 
-зс здВамата с Халип се сменяте на носа на сала 


и докато единият управлява, другият се Взира 
Към бреговете от двете страни на Реката. Но 
Колкото и да гледате, не забелязвате никакво 
дВижение из равнините. Сякаш цялата страна 
е опустяла. Единствените доказателства за 
някогашенжиВвот са разрушените и опожарени 
ферми, Край Които минавате от Време на Вре- 
ме. 

Наближава пладне. Когато В далечината на 
левия бряг се появяВа тъмна иВица 

С приближаването тя непрестанно расте 
исКоро разбирате, че тоВа екрепостна стена 

- Град! - ВъзкликВа Халип. - Истински грас! 

Разбираш Вълненчето му. В Последната п0- 
лина няма нищо друго, освен три малки села 
и един храм, разположен между тях. За Вели- 
Колепието на някогашните градове сте чували 
само В старинните предания. Ти сам изгаряш 
отжеланиедаВидишкакВосекриезас високата 
стена. НосъщеВременно разбираш, че там мо- 
гат па Ви дебнат хиляди опасности 

Ако Желаеш да разгледате града. мини на 27. 

Ако решиш да не спирате. прехвърли се на 15. 


Едното чудовище Вече замахва Към теб. При- 
Вежваш глаВа и се хвърляш напред под лапата му, 
ала не си бил достатъчно бърз. Огромните зак- 
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руВени нокти раздират гърба пи и В следващата 
секундарухвашокърВаВенсредскелетитенадрев- 
нитебойци.ТукщебъдештВоятгробподоткрито- 
небе. 


45. 

Халип отдръпва глава настрани и юмрукътти 
само се плъзва по челюстта му. Вече нямаш Време 
за нов избор. Не ти остаВа нищо друго, освен да 
се Вкопчиш ВъВ Връхлитащия противник. 

Мини на 40. 


46. 


В следващата секунда авамата се търкаляте, 


по сала, Вкопчени един В друг. Удряш слепешком, 
сам поемаш жестоки удари и Вече губиш счли, Ко- 
гато Внезапно прупите под Вас се разпърсВат 
и Ви подхвърлят нагоре. Изненаданият Халип пе. 
изпуска от желязната си хватка. надига глава и 
"избухва В оглушителен смях: 

- Амаи ние смеедни... Докато си трошим реб- 
рата. нещата се уредиха сами! 

ИзпраВяшсе накракаихвърляш поглед наоколо. 
Салът е заседнал В плитчините само на петде- 
сетина Крачки от Крепостната сглена. Да... изг- 
лежаа, че свадата Ви е била напълно безсмислена. 

Халип пристъпВвакъм теби протягаграмар- 
ната си десница. 5 

- Е, приятели ли сме? 

- Пруятели - отвръщаш ти и стискаш ръката. 
му. 
- Хайде тогава да разгледаме града. 
УсмихВваш се и Кимваш. В Края на краищата има 

лш смисъл да спориш, щом съдбата сама е решила 
Вместо тебе? Мини на 7, 


47. 

Когато му посочваш дебнещите чудовища, Ха- 
липизсипва Куп ругатни, между кочто Вмъква го- 
ре-долу следната смислена реч: 

- Ах, проклетите гадини! И те си мислят, 
че ще им се оставим да ни излапат! Няма го 
майстора! Да Вървим! Ще видят те Кога котка 
блажно е яла! 

АКо се съгласиш да нападнете чудовищата, 
мини на 35. 

Ако предложиш да изчакате, продължи на 10. 


48. 

Халип захвърля пръта Върху сала. 

- Добреде, ела! Ела да те Видим Колко струВваш! 
Едно Време те пердашех Като сноп на харман. 

Познавашгомногодобре.Халипнеезълподуша, 
но разлюти ли се, става опасен Като побеснял би- 
Вол. Има само един начин за предотвратяване на 
сблъсъка - да отстъпиш. 


РЕКАТА, ОТ КОЯТО НИКОЙ НЕ СЕ ЗАВРЪЩА 


Ако се съгласиш да спрете на брега, мини на 
30. 
Ако си готоВ ра се биеш, продължи на 19. 


49. 

БаВносеспускатенадолупокаменнитестъ- 
палаи прустъпвате Към портата. Наоколо ца- 
рувавсесъщатаглуха,мъртвешка тишина. Из- 
глежда, чудовищата продължават па дебнат 
отВъо стената, без да подозира. че Вече зна- 
ете за гях. 

- Сега! - прошепва Халип и се хвърля напред. 

С бясно пуптящо сърце се ВглурВаш след него 
- Към свободата... или Към Жестоката гибел. 

Мини на 24 или на 44. 


50. 

ОтВъз пясъчната иВица брегът е обрасъл 
с гъста трева. Но не ч пук. ОКоло Костите на 
чудовищатасепростирашироККръгчерна, без- 
плодна земя. Обикаляш зловещата купчина, ка- 
то се мъчиш да прецениш на око Колко зверове 
сазагинали тук. Трябва да са поне дузина. Всич- 
Китенаедноисъщомясто. Неличи дасападнали 
В сражение - наоколо няма нито един човешки 
скелет. Пък и по мумифицираните останки не 
забелязВваш следи от рани. Странно нещо...ся- 
Ккаш чудоВищатпа са се събрали на едно и също 
място, за даумрат, докато наоколо сееворчла 
безмилостна битка. Крепостната стена е 
омазана с дълги черни петна - може би стари 
следи от КръВ... или рявол знае Какво. 

Халип нетърпеливо те хваща за ръката. 

- Да Вървим по-нататък! 

Ако се съгласиш, мини на 25. 

Ако искаш ра разгледаш петната по-Внима- 
телно. прехвърли се на 39. 


51. 

Поемаш управлението на сала. Докато се 
отоалечаватенадолупоРеката,Халипседиот- 
зари се Взирас мечтателен В към крепостната 
стена. Едва Когато градът изчезва В далечи- 
ната, ковачът става и шова до тебе. 

Мини на 59. 


52. 

За твое учудване чудовищата не Ви прес- 
ледват.ВместотоВатеизлизатпрезпортата 
и изчезват от поглед. 

- Пак ще ни дебнат! - злобно изръмжаВа Жалип 
-Решилиса,четуксмекатоВвкапан.Обачесиправяг 
сметката без Кръчмаря. Ще намерим Как да им << 
изплъзнем! 

МоЖе и да е прав, но засега не Виждаш изход 
ПродължаВате нагоре и стълбата Ви извежда към 
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обиколната площаака на Върха на стената и пред 
очите Ви се разкрива целият опожарен град. Глед- 
Ката е мъчителна... а не по-приятни за окото са 
и буренясалите нивя отвъд града. Навсякъде ца- 
рува само смърт и пустош. Привеждаш се през 
ръба на стената. Както си очаквал, чудовищапа 
продължаВат аа дебнат от аВете страни на пор- 
тата. 

- Ах, пусто да остане! - Внезапно ВъзклиКва зад. 
гърба ти Халип. - Знаехси, че миризмата ми епоз- 
ната! Гледай! 

Обръщаш се и Виждаш. че приятелят ти сочи 
Къмеринграмаденпочернялказан, катурнатВърху. 
площадката на трийсет крачки от Вас. Преди да 
го спреш, Халип изтичва натам. Бавно тръгваш 
след него. 

- Виждаш ли? - развълнуВано удря по Казана 
Халчп. - Катран! Подпален катран, схващаш ли 
сега? И бас държа. че ако погледнеш надолу, ще 
ВидишониямъртВигадини! Какнеседосетихме 
преди! Огън! Огънят ги унищожава... или един 
хубавударпрез шията! Сегаразбирамзащо раз - 
Валините навсякъде са опожарени! Просто хо- 
рата са опитВали да се защитят. 

Халип е прав - когато хвърляш поглед надолу, 
забелязваш точно под себеси зловещата купчина: 
А това, Което е успяло няКога, може да успее и 
този път! 

Когато излагаш идеята си на Халип, първона- 
чалното му Вълненче Вече е минало и той поклаща 
глава. 

- Може да стане... аможец да не стане. Докато 
запалим огън, докато опитаме да ги пропъдим... 
Много Време ще мине. ЗаВари ли ни тук нощта, 
ония зВероВе ще ни сгащят на тясно. Обзалагам 
се. че имат нюх Като хрътки. Слушай, дай да по- 
търсим оръжия из града! Може да са ръждясали, 


но нали съм Ковач. Да не ми е името -Халип. ако 
9о час не ти осигуря свестен меч! 
Ако се съгласиш с плана на Халип, мини на 36. 
Ако държиш да нападнете чудовищата с огън 
прехвърли се на 21 


53. 

Смълниеноснодвижение надигашмечаисепри- 
готВяш за удар срещу по-близкКия звяр. Къде ще. 
нанесеш удара? 

В гърдите - продължи на 58. 

Хоризонтално В шията - мини на 41 

Отгоре по главата - прехвърли се на 31 

По лапата, която Вече замахва насреща ти - 
попадаш на 8. 


54. 
Значи съм глупак. така ли? - подсКача Халип. 
Сега Вече и пи започваш да се ядосваш. 
Нямах точно това предвид, но щом държиш 
да знаеш. ще ти кажа. че понякога си ужасно тъп. 


Продължи на 48. 
55. 


Опасенията то се оказват безпочвени 
Древните майстори са умеели да строят. Една 
стръмна каменна стълба Ви извежда Към оби- 
Колната площадка на Върха на стената и пред 
очите Ви се разкрива целият опожарен град 
Глеркатаемъчителна. анепо-приятнизаоко- 
то са и буренясалите нивя отвъд града. Нав 
сякъде царува само смърт и пустош 

Да се махаме - задавено промълвяВаш ти 
Не! - ВъзКлиКВа Халип. - Ах, пусто да остане! 
Знаех си, че миризмата ми е позната! Гледай! 

Обръщаш се и Виждаш. че приятелят ти сочи 
„Къмединграмаденпочернялказан катурнатВвърху 
площадката на трийсет крачки от Вас. Преди да 
го спреш, Халип изтичва натам. Бавно тръгваш 
след него 

- Виждаш ли? - развълнувано удря по Казана 
Халип. - Катран! Подпален катран. схващаш ли 
сега? И бас държа. че ако погледнеш надолу, ще 
Видиш ония гадини! Как не се посетихме преди! 
Огън! Огънят ги унищожава. или един хубав 
удар през шията! Сега разбирам защо разва- 
лините навсякъде са опожзрени! Просто хо- 
рата са опитВали да се защитят. я 

НаВеждаш се през ръба на стената и хвърляш 
поглед надолу. Халип е прав - почно под себе си 
забелязваш зловещата Купчина. Но осВен скеле- 
тите Виждаш и още нещо, от Което дъхът ти 
спира. Крайпортата сасеспоташли дВеистински, 
живи чудовища! 

Ако сте Въоръжени. мини на 47 
АКо не носите оръжия. попадаш на 20. 


20 
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56. 

Реакцията на Халип е изненадващо бърза. Със 
сбегакавично движение той отмята Крака ги на- 
горе и преди да се опомниш, Вече лежиш по гръб 
Върху мокрите трупи. 

Как ще продължиш схватката?. 

Ако опиташ да повалиш Връхлитащия Халип 
Като му приложиш Ключ с Краката, мини на 11. 

АКоскочишиго посрещнеш с юмрук, продължи 
на 29. 

Ако скочиш и опиташ да се пребориш с него, 
попадаш на 40. 

57. 

Е. ообре! Щом това е решението ти, избери 
и своя шанс. 

Премини на 24 или на 44. 


58. 

Нанасяш удара с ВсичКа сила и мечът потъВа 
почти до дръжката В гърдите начудовището. От 
раната изригва кървав фонтан. Но звярът сякаш 
изобщо не усеща това. С яростен рев той от- 


РЕКАТА, ОТ КОЯТО НИКОЙ НЕ СЕ ЗАВРЪЩА 


сгпъпва две крачки назад, изтегля меча от тялото 
сиц го захвърля настрани. Вкаменен от ужас, пи 
Виждаш как разсечената плът заздравява Като с 
магия. 

Предидасеопомниш, чудовището Връхлита 
отново и с един удар на грамадната си лапа 
разбива черепа ти. 


59. 

Часовете напоплия следобед лениво се нижат 
един след друг. Гледаш планините, Кошто се из- 
дигат все по-Високопрез Вас... и отноВосепиташ 
докъде ще продължи това пътешествие. 

Какво търсите Всъщност? Още не знаеш, 
ноВглаВвататиВечезапочвапасеоформясмът- 
на представа за целта. Знания - това е най- 
Важното за шепата хора от Последната 90- 
лина. Знанията ще Ви помогнат да напуснете 
сВоя ВекоВен затвор и отново ра завоювате 
страната, Която по право принадлежи на Чо- 
Века. 


Продължението следва. 


КНИГОПОЩА 


В този брой поместваме адресите на тези от вас, които пожелаха да обменят 
информация и книги-игри по пощата. 


» 


Гр. Стара Загора 6009 
Бул. "Н. Петков" Ло43, вх. А, ап. 26 
МАЯ ИВАНОВА 
13 години 


» 


Гр. Пловдив 4000 
Ул. "Отец Паисий" МВА 
ТОМА ВАСИЛЕВ ТОМОВ 
14 години 


ж 


Гр. Враца 3000 
Ул. "Генерал Леонов" М98 
КАЛИН НИКОЛАЕВ 
» 


Гр. София 
К-с Младост 3, бл. 343, вх. Г, ап. 95 
Тел. 76 77 30 
НАЧО НИКОЛОВ НАЧЕВ 
13 години 
Търси "Загадъчното съкровище на Тибет". 
- 
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ПРЕДСТАВЯМЕ ВИ: ----------- 


ЛАБОРАТОРИЯТА ЗА КНИГИ-ИГРИ ВЕЧЕ ДЕЙСТВА. 


Издателският съвет прегледа осем ръкописа от млади автори, Които са спази- 


ли Всички изисквания. 


Конкурса обявен В "Боговете на футболаг". Сега ви предс- 


тавяме Веселин Булев, Който най-добре се е справил със задачата, и с Когото 
ПЛЕЯДА смята да СКлючи дългосрочен договор. 


Млади автори, ПЛЕЯДА е отворена за Вас. Чакаме нови ръкописи. Спаз- 
Вайте условията. Те наистина са задължителни. 


ЕТО И ВИЗИТНАТА КАРТИЧКА НА ВЕСЕЛИН: 


Здравейте, Казвам се Веселин Булев. На 20 години съм и работя 8 архи- 


теКтурна фирма. 


ного обичам да чета- постоянно си Дупусам най-различни Книги. Лю- 


бими автори нямам --не мога да пра 


Харесвам почти всякаква“ музи 
Стоунс". 


ояилю! 
а, но любимата ми група е 


имите си Книги - те са много. 
"Ролинг 


В свободното си Време рисувам, но засега не съм постигнал Кой знае 
Какво. Любимите ми художници са Рене Магрит и Едуард Хопър. 


Веселин е пропуснал да спомене , че работи с Компютър. За него това е може би В реда на нещата 
и без особено значение, но за нас, издателите, е едно от най-Важните условия. 


ТАЙНАТА НА ПЛАТОТО ПЕЙРБЕЛ 


Веселин Булев 


Преди аазапочнеш тоВа приключение, тряб- 
Ва да се запознаеш с някои услдвия. ЗапочВаш 
проключението си с Зумения + 1, Което еВен- 
туално ще придобиеш след тест. С тези ка- 
чества ще останеш и до Края на играта. 

Няма даимаш жизнени точки сила - Всякаедна 
грешка ще е фатална за теб. Така че подбери Вни- 
мателно Качествата си и успех! 

Имаш право да избереш три от изброените: 
по-долу Качества. Ето ги и гппях: 

СИЛЕН УДАР - твоят удар поваля Всеки или 
почти Всеки. 

Важно преимущество при схватки. 

« СЪОБРАЗИТЕЛНОСТ - успяваш аа намериш ре- 
шение и на най-трудните положения, а също и да 
поставяш В безизходица сВоите противници. 

ХЛАДНОКРЪВИЕ - запазваш спокойствие и В 
най-напрегнатимоменти. ЧестотоВаерешаВащо- 
за правилното действие. 

- ПРЕДПАЗЛИВОСТ - Към Всяка ситуация под- 
хождаш Внимателно. 

Винаги действаш с минимален риск. Но незаб- 
оавяй, че това невинаги е правилно. 
НАБЛЮДАТЕЛНОСТ - нищо не може да ти 


убегне от погледа. 

ЗабелязВаш и най-малките подробности В 0б- 
сгановката, агпе понякога могат ца бъдат много 
полезни. 

Прецени Внимателно Коч от изброените Ка- 
чествВащеизберешигизапиши В аневника наприк- 
лючението. 

А сегаимаш Възможността да придобиеш още 
еднокачество - ПРОЗРЕНИЕ. Далигоимашщераз- 
береш след Като преминеш теста. 

1, Често ли сънуВате? 

а) са: 

6) не; 

2. ДВе от петтечисла изброени по-долу имат 
общи неща. Кои са пе? 

1 га) 564 
6) 783 
8) 212 

-г) 672 

9) 575 

3. ВярВагпе ли В предсказания? 

га) па; 

6) не; 

4. АКо пускате тото Вие разчитате да спече- 
лите благодарение на: 

га) Късмета си; 
6) Внимателно подбрана система: 
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8) не ВярВате, че ще спечелите; 

Резултат: 1.а); 2. 8) иа); 3.а); За Всеки познат 
отгоВор си запишете по 1 точка. За 4 В) - 2, аза 
4а) - 1. Ако сте събрали 4 почки по тогава, Вие 
имате ПРОЗРЕНИЕ. Запишете си го В дневника. 
И сега приключението започва. 


1. 
Горинатае 1831. Ти си млад благородник от. 
френския двор. Преди 1 месец по-малкият ти 
брат е тръгнал Към Лил, но така и не естигнал 
до там. Пътят за пам минава през платото 
на Пейрбел. За пози зловещ район се носят 
страшни слухоВе. ГоВори се, че пътниците, 
замръквали там, изчезвали и никой поВече не 
„ги Виждал. За тоВа ти тръгваш натам. Покрай 
пъгоя са разположени две странноприемници. 
Едната от тях е "Пейрбел". Неин собстВеник 
е Жан Роше, Който ЖжиВее сам с дъщеряси. Вто- 
рагла секазва "При Мартен" и неин собстВеник 
е Пчер Мартен. Там той ЖжиВее с Женаси, аВете. 
си децацедин прислужник. На източният Край 
на платото се намира малкото село Геводан. 
ТрябВа да решиш Къде да отидеш първо. Ако 
решиш да опидеш В селото, премини на 6. Ако 
предпочетеш да посетишстранноприемница- 
та"При Мартен", прехвърли се на 15. Ако оти- 
деш първо В "Пейрбел", обърни на 9. 


2. : 

ВцепенявВашсеотужасиприслужникъттепро- 
божда с ножа си.Тук свършва и твоето приклю- 
чение. 


3. 

В същиямомент Врататасе отВваряц В стаята 
Влиза едър мъж с брадясало лице. На лицето му 
има зловеща усмивка. В ръката си държи брадва. 

- Добра храна за моите прасета! - изрича той 
и замахва. 

Брадвата разцепваглаватагиити сесрутВваш 
безаиханен на.пода. 


Разчиташ на силатаси, но срещу Въоръженчо- 
Век е по-добре да използуваш хитрост. Но Вече 
екъсно. Преди ръката ти даестигнала до тялото 
на Мартен, брадвата му разцепва черепа пи. Край 
на твоето приКлючение. 


5. 

СкороуспяВаш да прережеш Въжета. Раз- 
търкВаш отеклите си Китки и развързваш Кра- 
Ката си. Кръвта се Връща В Жилите. Трябва да 
намериш начиндаизлезешотпук.ЕдинстВения 
изходепрез Вратата. Имашли СЪОБРАЗИТЕЛ- 
НОСТ?, Да - 61, не - 53. 


ИНИИИСОСНЕНИНИЕНИЕНИ ШИШЕ 2 ЩО 50 е ЕНИ 95 МЕ Чи сини #0 4 МИР Зи | <ЯУА оди с ощ 


ТАЙНАТА НА ПЛАТОТО ПЕЙРБЕЛ 


6. 

Преценяваш, че е най-добре да отидеш първо 
Вселото -такащеможешааразберешнещопоВече 
за овете странноприемници. Можеш да отидеш 
при Кмета на селото - 28 или В Кръчмата - 10. 


7. 

Оглеждаш се Внимателно, но не Виждаш ни- 
що,Коетобимоглодати помогне. Стаятаняма 
дори прозорци. РешаВаш да се опиташ да ста- 
неш. Опирайки сенастената, с неимоВерниуси- 
лияуспяваш, Избери един от двата епизода 55 
чли 3. 


8. 

- Не, бързам. Само ще хапна и ще тръгвам. 

Стопанската Като че ли се обижда. но ти не 
0 обръщаш Вниманче. 

След малко ти носи чорба и Комат хляб. 

Имаш ли ПРЕДПАЗЛИВОСТ? Да - 52, не - 45. 


9. 

РешаВаш,чеепо-добре да отидеш В "Пейрбел". 
Късно-следобед стигаш до там и потропваш на 
Вратата. Отваря ти младо момиче с приветлив 
Вча - това е дъщерята на собственика. 

- Влезте, заповядайте! 

Влизаши се озовВаваш В малко помещениестри 
маси В него. Сяраш на едната и Веднага поръчваш 
нещо за ядене - цял ден не си ял нищо. След малко 
момичето ти носи паница с чорба и Комат хляб. 

- Госпожице, гука ли е баща Ву? - питаш ти. 
- Бих Желал да говоря с него. 

- Тук съм, млади господине. Кажете какво Же- 
лаете? - чуваш глас зад гърба си. 

Отиди на 56. 


10. 

ОтиВаш В Кръчмата - там се събират мес- 
тните хора и можеш да научиш много неща. 
Намирашя Веднага, защото тия се намира срещу. 
КметстВото. Влизаш и се озовавВаш В одимено 
помещение, пълно с хора. ОтиВаш на бара, по- 
ръчваш чаша вица заговаряш Кръчмаря. Каз- 
Ваш му КакВа е твоята задача и той ти от- 
гоВаря: 

- Аз мисля. аи не само аз - цялото село - че 
зад Всичко стои онзи луд старец - Жан Роше. Той 
е напълно изкукал. ОбВинява Мартен В убийство. 
задаможенегоВватастранноприемницадаостане 
единстВена В околносглта. 

- Аз не мисля така! - чуВаш глас до себеси 05 
ръщаш се и Виждаш слаб мъж с брадясало ма 

- МлъкВай, пияницо! Ти мислиш единствен 
пиене! 

Ще разгоВваряш ли с него? Да - 38 «е - 16 
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136: 

Въпреки Всичко пи Все пак се съмняваш В се- 
мейстВо Мартен. Ще чакаш да се случи нещо - 54, 
илище тръгнеш да обикаляш странноприемница- 
та - 19. 


12. 

Внезапно усещаш остра болка В гърба си, 06- 
ръщашсе, ноВечеекъсно.Радвайкисе,чесипобедил 
Мартен и неговият прислужник, си забравил гос- 
пожа Мартен. Тя ти нанася още един удар с ножа 
сии този път той е смъртоносен. Ти падаш без- 
очханен на пода и приключението ти сВършВа. 


13. 

ПроВеряваш храната си. Забелязваш по ръбана 
чинията следи от някакъв прах. ПомирисВаш я 
предпазливо и усещаш лек мирис на бадеми. Да, 
Всупатаимаарсеник. ЯВнотуксаизчезваливсички 
пътници. ЗабелязВаш, че стопанката Вече я няма. 
Трябва бързо да излезеш от туК и да потърсиш 
подкрепление. Имаш ли ПРОЗРЕНИЕ? Да - 25, не 
- 18. 


14. 

ОтВаряшВрататацусещашостраболка.Тряб- 
Ваше да си по-Внимателен. Зад Вратата е дебнел 
Мартен. | 

Той ти нанася Втори удар и ти падаш мъртъв 
на пода. ТВоето приключение завърши с неуспех. 


15. 

Къснослеробедзаставашпредврататана"При 
Мартен". Вратата се отВаря и пред теб застава 
усмихната Жена на средна Възраст. 

-Заповядайте,идватеточнонавремезавечеря. 

Влизаши се озоваваш В просторно помещенче 
с няколко маси. 

- Ще останете ли тук за през нощгпа? - пита 
любезно домакинята. 

Ако си решил да продължиш, отиди на 8, ако 
предпочетеш ра останеш, премини на 20. 


16. 

Не обръщаш повече Внимание на пози пропад- 
налглипиизлизашотКръчмата.Тръгвашкъмкмет- 
ството - 28. "При Мартен" - 41, или В "Пейрбел" 
-9. 


17. 

Нещо ти подсказва. честарецътгоВоричс- 
тината. Решавашдагоразпиташзаповечепод- 
робности и той ти дава Карта на подземието 
на странноприемницата "При Мартен" и те 
предупреждава, ако попаднеш там да не доКос- 
Ваш нищо. На Картата са означени някои опа 
опасните места, но не Всички. 


То решаваш да отидеш направо В странноп- 
риемницата. Благодариш на стареца и премина- 
Ваш на 39. 


18. ( 

Чуваш шумолене зад себе си и В същия момент 
някой ппи нанася силен удар по главата ити губиш 
съзнание. Отиди на 36. 

19. 

РешаВашдаизлезеши дапотърсиш някакви до- 
КазателстВа. Имашли ПРЕДПАЗЛИВОСТ? Да - 43, 
не - 14. Е 

20. 

РешаВаш да останеш. Стопанката пи поднася 
храната. НахранВаш се и гля те завежда В стаята 
ти. Имаш ли ПРОЗРЕНИЕ? Да - 58. не - 40. 


21. 

Купуваш му чашаЗино. Той ти благодари фъф- 
лейки и Казва: 

- Слушай, тук Всекимисли,чеМартенесвета 
Вода ненапита. но аззнам. че нее така! Азсъщо 
Видях Как той и слугата му убиха един чоВек. 


(е 
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Връщах се от гората - беше Вече тъмно и ми- 
наВайки покрай "При Мартен" чух отчаян Вик. 
Пруближих се да Видя Какво става и надникнах 
през прозореца. Видях ги - и овамата - бяха 
сенадВесилинад окървавВенототялонанякакъВ 
скитник. Истина ти думам! - Но В този мо- 
мент Виното го завладява напълно и той за- 
почВа па фъфли разни безсмислици, Излизаш 
от Кръчмата и отиваш при Кмета - 28, В"Пейр- 
бел" - 9, или В "При Мартен" - 41. 


22. 

Насочвашсекъм аяснатаВратацяотВваряш. 
Попадаш В друга стая. В неявиждаш подредени 
на стената различни по големина приони, но- 
ЖоВе ибрадви. По средата има голяма каменна 
маса, покрита със засъхнала Кръв. Отляво има 
Врата. КакВо ще направиш? Ще Вземеш някой 
отиуинструментите - 73, щеминеш през лявата 
Врата - 67, или ще се Върнеш обратно - 31. 


23. 

ТрябВаше да действуВваш по-разумно! Така ли 
се напада въоръженчовВек? Плащашза тази грешка. 
с живота си и приключението ти свършва. 


24. 

Ужасът сковаВа тялото ти и Мартен те про- 
божда с ножа си. Падаш на земята и последното 
нещо, Което Виждаш В жиВота си, е зловещаппа. 
усмивка на спопанина. 


25. 

Отскачаш Вспрани. Тъкмо навреме! Прис- 
лужникът на Мартен те бе издебнали акобеше 
закъснялсамо със секунаш, щеше да си мъртъв. 
Но не Всичко есвършило. Прислужникът сглава 
и отново се хвърля Към теб. Ще се опиташ да 
избегнеш атаката му - 48, ще го атакуВаш и 
ти - 35. 


26. 

Силуетът изскача пред теб. ТоВа е самият 
Мартен. Реагираш мигноВено - избиВаш ножа 
от ръката му и го удряш. Той пада на земята 
с окърВваВено лице и ти тръгваш Към Вратата. 
Но оттам изскача прислужниКа на Мартен и 
с един удар те поваля на земята. Преди да из- 
губиш съзнание, чуВаш Мартен да Казва: 

- Не гоубивай още! Искам да умре мъчително. 
Занеси го В подземието. Премини на 36. 


27. 

Скачашотлеглотоисехвърляшкъм Мавъра. 
Но той реагира бързо и успява да отбие урара 
ти. То се изпраВяш с голи ръце срещу двамата 
Въоръжени мъже. Нямаш никакъВ шанс. ХВър- 
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ляш се отново Към МаВъра, но той е по-бърз 
от теб. Усещаш как ножът му те пробожаа В 
гърдите и това е Краят на твоето приключе- 
ние. 


28. 

РешаВаш, че е по-добре да отидеш при Кмета 
- той би трябВало да знае поВече неща за селото 
ч околността. Питаш първия срещнат за Кмет- 
стВвото и той ти го посочва - това е най-прег- 
ледната сграда В селото. Влизаш и Виждаш дреб- 
ничък чоВек, седнал зад голямо бюро. 

- ИзВинете - Казваш ти. - Къде мога да намеря 
Кмета на това село? 

- С него разговаряте, господине! Аз съм Луч 
Сабин, Кмет на това село. Кажете какво Желаете? 

ОбясняВаш му накратко твоята задача и той 
пеизслушВа Внимателно. След това Кимва с глава 
и Казва: 

- Да, знам за Какво говорите. Даже имаше 
разследване. нотонеуспядадокаженищо. Ста- 
рият Жан Роше, собстВеникът на "Пейрбел" 
тВърдеше, че е Видял с очите си Как Мартен 
убилнякакъв чоВек. Ноако ме питате мен, тоВа 
елъжа. Старецътискапросто дапремахнекон- 
Куренцията. Мартенсамиличдобрихора, освен 
тоВа имат и две деца! Е. поВа е Всичко Което 
мога да Ви Кажа. Пожелавам Ви успех! 

СбогуВаш се с него и отиваш В Кръчмата - 10, 
Встранноприемницата"Пейрбел"-9,цли"ПриМар- 
тен" - 41, 


29: 

Нещо те Кара да погледнеш от ляВата си 
страна. Забелязваш на нивото на ръцете си 
издатинав стената. Тяемалка, нонапълно дос- 
татъчна, за да срежеш Въжетата.Как ще го 
направиш? Ще обмислиш Всичко и бавно и ме- 
тодично щезапочнеш да триеш Въжепто - оти- 
ди на 5; Ще започнеш Веднага енергично за 
триеш Въжето - на 51. 


30. 
АкоВярвВашнастареца,отчидина17,Впротувен 
случай премини на 44. 


31. 

РешаВаш да се Върнеш обратно. ОтВаряш Вра- 
тата и се озоваВаш лице В лице с Мартен. Той 
държи брадва В дясната си ръка и нож В лявата. 
Имаш ли ХЛАДНОКРЪВИЕ? Да - 47, не - 24. 


32. 

Усещаш остра болка В спомаха си и разбираш 
Всичко. ОтроВен си! 

Умираш В страшни мъки, разяждан от отро- 
Вата. Така свършва твоето приключение. 
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33. 

Казваш, че си много изморен и искаш да спиш. 
Стопанката те отвежда на Втория етаж и ти 
показва стаята пи. Кого подозираш - Жан Роше 
- 42, или семейство мартен - 11. 


34. 

ПроВеряВаш храната си, но не забелязваш 
нищо нередно. Веднага се нахвърляш Върху яде- 
нето - цял ден не си слагал нищо В уста. Но 
още спърВите хапки усещаш, че пи прималява 
и губиш съзнание. Когато се свестяВаш, си 
оВързан с Въжета. Над тебе Виждаш две лица, 
разтегленивзловещиусмивки. ЗапочВаш даВи- 
Каш за помощ, но няма Кой аа те чуе - наоколо 
няма жива пуша. Усещаш остра болка и за теб 
приключението свършва. Ти ставаш поредна- 
та Жертва на зловещото семейство Мартен. 


35. 

Нанасяшудар,новсеедносиударилкамък.Прис- 
лужникът те пронизва с ножа сии ти падаш без- 
аиханен напода. Твоята мисияприключи с неуспех. 


36. 

СВестяВаш се с Вързани ръце и Крака. Ог- 
леждаш се и Виждаш, че се намираш В Кръгла 
стая с Високи стени. ЕдинстВената светлина 
сепроцеждапрезВрататаиснейнапомощ Виж- 
даш, че стаята е абсолютно празна. Трябва да 
се опиташ аа намериш някакъв изход. Имаш ли 
НАБЛЮДАТЕЛНОСТ? Да - 29, не - 7. 


37. 

След Като си се заситил, стопанката те от- 
Вежада В стаята ти. Ще легнеш ли да поспиш? Да 
- 42, не - 11. 


38. 

- Акакмислишти? - обръщашсекъмпияницапа. 
- Черпи едно и ще ти кажа! 

Ще го почерпиш ли? Да - 21. не - 16. 


39. 

Вечесеемръкнало. Когато се озоваВашпред 
Вратата настранноприемницата. ОтВаря ти 
мургавВ мъж с атлетично телосложение - това 
е прислужникът на Мартен - Мавъра. Той те 
кани да Влезеш и пи се озоваВваш В просторно 
помещение с няколко маси. Сядаш и след малко 
една Жена на средна Възраст ти носи ядене и 
Кана с Вино. Ти обаче отказваш и КазВаш: 

- Искам само да поспя. 

- Разбира се, господине. Елате да Ви покажа 
стаята. 

Тя те завежда на Вторияетажи отВаря пър- 
Вагла Врата. Влизашисе озоваваш В спретната 


рстеиеятиякачст теъетектитнетеа тие атинските саесатетеииа заетите не тиен иа ст. 


стая с меко легло. Стопанката ти пожелава 
леканощиизлизаот стаята. Кого подозираш? 
Жан Роше - 42, Мартен - 11. 


40. 

Лягаш даспиш. ВярВаш, чеси насигурномяс- 
то. носи сгрешил. През нощта Мартен и прис- 
лужникът му Влизат В стаята ти и те убиВап 
с ножоВете си. Край на твоето приключение. 


41. 

НаВън Вече се мръкКВа, Когато ти заставаш 
предвВрататана"При Мартен".ОтВарятижена 
на среана Възраст и с усмивка те поканва да 
Влезеш. ОзоваВашсеВголямопомещениесмно- 
го маси. ОсВен теб, явно няма други гости. Ако 
поискашяденепреминина50,акопожелаешнап- 
раВо да си легнеш премини на 33. 


42. 

Изморенсиц решаваш да дремнеш малко. И по- 
Вече не се събуждаш. През нощта Мартен и не- 
говият прислужник Влизат В стаята и те убиват 
със своите ножове. Ти ставаш поредната жертва 
на зловещото семейство Мартен. 


43. 
Открехваш Вратата и Виждаш нечий силует 
зад нея. Ще изчакаш - 26. или ще апакуВаш - 23. 


44. 

Този старец ти се струВа подозрителен. 
Предлагат ти да останеш, но ти отказВваш. 
Благодариш за храната и тръгваш Към селото 
- 6, или "При Мартен" - 15. 


45. 

Веднага се нахвърляш Върху яденето - цял 
ден не си слагал нищо В уста. Но още с пърВите 
хапки усещаш, че пи прималява и губиш съз- 
нанче: Когато се свестяваш, си овързан с Въ- 
Жета. Над тебе Виждаш две лица, разтеглени 
8 зловещи усмивки. Започваш да Викаш за по- 
мощ, но нямакой да те чуе - наоколо нямажиВва 
душа. усещаш остра болка и за теб приключе- 
нието свършва. Ти ставаш поредната жертва 
на зловещото семейство Мартен. 


46. 

ДВамата се надвесват над теб. СКачаш от лег- 
лото нанасяш силен удар на Мавъра. След това 
удряш Мартен и той пада В безсъзнание. Поглеж- 
даш Към Мавъра, но Късно. Той ти нанася мощен 
удари... Избери един от двата епизода 36 или 2. 


47. 

ЗапазВаш споКойстВие и реагираш мигно- 
Вено. Удряш го и тръгваш да бягаш. Накъде? 
КъмВрататасрещу теб - 66.къмврататаваяс- 
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но - 57, или се Връщаш обратно - 71. 


48. 

Нанасяш му удар и той се срутВа на пода. 
ОбръщашсеисеозоваВашлицевлицес Мартен. 
РеагирашмигновВено - нанасяшудар В слънчевия 
сплит и той пада В безсъзнание на пода. На- 
Веждашсенаднегоивсъщиямоментполучаваш 
силен удар по главата и губиш съзнание. Под- 
ценил си прислужника. Той бързо се е Възста- 
ноВил от твоя удар. Премини на 36. 


49. 

Преди дауспееш адареагираш, В стаята Влиза 
едър мъжс брадва в ръка. Той те забелязва Вед- 
нага и се хвърля Към теб. Успяваш да отбиеш 
първият удар, но той нанася Втори - смърто- 
носен за теб. Край на приключението. 


50. 

РешаВаш първо да хапнеш - не си ял нищо цял 
дени сегаумираш от глад. Избери един от двата 
епизода - 32 или 37. 


51. 

Почтисиуспялдагипрережеш,Ккогапогубиш 
равновесие и падаш на пода. В същия момент 
чуваш гласове зад Вратата. НапъВаш силно ръ- 
цете си. Усещаш, че Въжетата поддават. Дали 
ще успееш? Отиди на 3. 


52. 

Предпазлувостта пе кара да се замислиш 
преди да започнеш да ядеш. Не е изключено В 
този хан да се Крие тайната за изчезващите 
пътници. Ако е така, то може да се опитат 
аа те отровят. ЗабелязВаш, че г-жа Мартен 
те наблюдава с очакване. Имаш ли НАБЛЮДА- 
ТЕЛНОСТ? Да - 13, не - 34. 


53. 

В същия момент чуваш гласове и Ключал- 
ката изщракВа. Вцепеняваш се ужасен. Врата- 
тасе отваря Вътре нахлува едър брадат мъж 
сбрадвав ръка. Зад него Виждаш още един мъж 
сагплетично телосложение мургаво лице. То- 
Васа Мартен ислугата му. ХВърляш се отчаяно 
към него, но той е по-бърз. Бездиханното ти 
тяло пада на пода. КРАЙ. 


54. 

Преценяваш, че е по-разумно да си споиш 
8 стаята. Въпреки умората си, решаваш да не 
заспиваш - прекалено опасно е. Сядаш на лег- 
лото и започваш да чакаш. Минават час, два. 
ЗапочВаш ра мислиш, че нищо няма да се случи, 
когато чуваш шумолене Край Вратата. Лягаш 
налеглотоисепреструваш назаспал. Вратата 


ет оле ала паоа 
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плихо се отваряи В стаята се промъкВат с но- 
ЖоВе В ръце, Мартен и неговият прислужник. 
Щеги изчакаш да се приближат до леглото - 
46, или ще апакуваш Веднага - 27. 


55. 

УспяВашдасезакрепишстабилноизапочВаш 
наново да оглеждаш стаята. Имаш ли ПРОЗ- 
РЕНИЕ? Да- 29, не - 3. 


56. 

ОбръщашсеиВиждаш Възрастенмъжс бастун 
В ръка. Товае Жан Роше, собственикът на стран- 
ноприемницата. Той сяда до теб и ти му Казваш 
причините. поради Които си тук. 

- Значи така, търсиш брат си и искаш да раз- 
решишзагадката на изгубените пътници? Мисля, 
че ще намериш решението на тези проблеми В 
странноприемницата "При Мартен". Семейство 
Мартени техния слуга - Викатму МаВъра, убиват 
пътниците отседнали В техния хан и ги дават за 
храна на прасетата си. Аз Вирях с очите си как 
убихаединпътник. НотогаВваникойнеми повярва. 
Даже подозират мен и дъщеря ми за изчезването 
на хората. Отиди на 30. 


57. 

Излизашпрез ВрататаисеозовавашВ малък 
коридор, В Който има една единстВена Врата 
- тазисрещутеб.НямашдругизходияотВаряш. 
Имаш ли ПРЕДПАЗЛИВОСТ? Да - 75. не - 62. 


58. 

Имаш чувството, че нещо не е нареа, че пук 
секриетайната наизчезващитепътници. Избери 
един оп двата епизода - 19 или 54. 


59. 

Щесе опиташ да разглобиш Вратата. Но това 
неелесно.Използвашпиронакатолост.Иуспяваш! 
Отначало бравата поддава, натискаш по-силнош 
тя пада. Сега Вече с лекота избутваш резето и 
Вратата се отваря. Премини на 68. 


60. 

Скоро разбираш, че така няма да стане - пи- 
рона се заклещВа. Докато разбереш грешката 
си,Вечеекъснозакаквотоидае. Вратагтарязко 
се отваряи те събаря на земята. В стаята нах- 
куВат Мартен и неговият прислужник, с но- 
жоВе В ръце и се хвърлят Към теб. ОпитВаш 
седасесъпротивляваш, нонямаш никакВишан- 
соВе срещу двамата Въоръжени мъже. Така 
сВършВа тВоето приключение. 


61. 
Острото ти око Веднага забелязва, чеедин пи- 
ронсееподалнаполовинаотдолнатачаст навра- 
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тата. Ако успееш да го извадиш, той може да ти 
помогне да се измъкнеш оттук. Как ще се опиташ 
да го изтеглиш? Дърпайки силно Към себе си - 65, 
или ще го разклатиш наляво-надясно - 70. 


62. 

ДейстВаш прибързано - отваряш Вратата и 
нахълтвашвстаята. Илипо-точнопопадашВаъл- 
бокаямасостриколовенадънотой. Умирашпреди 
за разбереш Какво е станало и това е Краят пи. 


63. 

Запазваш спокойствие и му нанасяш удар. Той 
пада наземята. Ще Вземеш ножаму - 64, ще Влезеш 
ВъВ Враплата Вдясно от теб - 76, пред теб - 69, 
или ще се Върнеш обратно - 77. 


64. 

НаВеждаш се да Вземеш ножа му и Внезапно 
ръкатаму отскачацножътсезабивавсърцето 
ти. Как можа да си помислиш, че с един удар 
си извадил от строя силен мъж Като МаВвъра? 
Заплати затВоята грешка с живота си и тво- 
ята мисия остана неизпълнена. 


65. 

Полагаш неимоВерни усилия, но не постигаш 
успех. Разбираш, че по-разумно е било първо да 
го разклатиш, но Вече е Късно. Отиди на 53. 


66. 

ОтиВаш към Вратата. За пвоя радост пя не 
е заключена. ОтВаряш я, правиш Крачка напред и 
Кракът ти увисВа ВъВ Въздуха. Губиш равновесие 
ипараш. Грешен избор. ТоВа е Врата - уловка. Зад 
нея се Крие яма с остри КолоВе по дъното, а ти 
си Върху плях. ТВоето приключение свърши. 


67. 

ОтВаряш Вратата Вляво от теб се озоваВваш 
лице В лице с Мартен. Имаш ли ХЛАДНОКРЪВИЕ?. 
Да - 63, не - 2. 


68. 

ОзоВаВаш се В друга стая (ако имаш Карта, гпя 
бимогла датипомогне).Виждаштри Врати -една 
опияво, една отдясно и една пред теб. По Коя ще 
тръгнеш? Лявата - 66, дясната - 22 или тази пред 
теб - 57. 

69. 

ОзоВаВаш се В голямастая, пълна схранителни 
продукти. Виждаштри Врати - предтеб-72,Ваяс- 
но от теб - 76, и отляво - 88. 

70. 

Усещаш, че пирона малко по малко започва 
даизлиза.УсилВашнатискацуспявВаш! Сегапоне 
имаш нещо, Което би могло дати помогне, ако. 


ежъзтеттстетатсиня санянененнннс тт нетна иненевнете тото саттлвавнтн: 


го използваш праВилно. Можеш да се опиташ 
да го използваш Като шперц - 86, или с негова 
помощ да разглобиш бравата - 59. А можеш и 
да го промъкнеш между Вратата и стената, 
и па се опиташ да опместиш резето - 60. 


71. 

РешаВаш да се Върнеш В стаята, В Която си 
бил преди малко. В момента, В Който Влизаш В 
нея, усещаш остра болка В гърба си. Разбираш, че 
прислужникът те е издебнал, но Вече е Късно. Той 
тинанасяощеединудар,КойтоВечеесмъртоносен 
и слага Край на твоето приключение. 


72. 

ОзоВавашсевтяснопомещениесеана-един- 
стВена Врата - тази пред теб. Можеш да се 
Върнеш обратно и да Влезеш В дясната Врата 
- 76били В лявата - 88. Аможеши да продължиш 
напред - 66. 

- 73. 

ПреценяВаш, че би било добре да се Въоръ- 
жиш. ПристъпВаш към стената и плочата под 
Кракати потъВалеко надолу. Докато разбереш 
какВостава, от таВанападатежко парчедърВво 
с шупоВе по него. Пардаш прободен от шипо- 
Вете, тежестта на дървото те притиска Към 
пода и секунди по-късно пи Вече си мъртъв. 
Не успя да накажеш убийците и твоята мисия 
пруКлючи с неуспех. 


74. 

РешаВаш, че няма смисъл да се бавиш повече 
и грешиш. Плочата под Крака ти потъВа леко 
надолу и докато разбереш Какво става, от та- 
Вана пада тежко парче дърво с шипове по него. 
Падаш прободен от шипоВете, тежестта на 
дърВото те притиска Към пода и секунди по- 
Късно ти Вече си мъртъВ. Не успя да накажеш 
убийците и твоята мисия лриключи с неуспех. 


75. 

ОтВаряш Вратата, но не бързаш аа Влезеш. 
ПостъпВаш правилно. Точно зад Вратата има 
яма с остри Колове по дъното 0. Ако беше из- 
бързал, щеш ее да си мъртъв. Сега обаче я прес- 
Качаш и оглеждаш стаята. ОтноВо има само 
една Врата - отдясно на теб и ти Влизаш през 
нея. Отиди на 69. 

76. 

Ще напраВиш ли нещо преди да влезеш? Да 
- 78, не - 74. 

77. 

РешаВашрасевърнешобратно.ВлизашотноВво 
В стаята с инструментите. Какво ще напраВиш?. 
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Ще Вземеш някои от инструментите - 73, или ще: 
отидеш В съседната стая - 71. 


78. 

Какво ще направиш? Ще провериш плочите 
пред Вратата - 81 илипърво ще отвориш пред- 
пазлиВво Вратата - 85. 


79. 

Минаваш през дясната Врата и се озоваВваш 
пред самия господин Мартен, с брадва В ръка. 
ТойсенахвърляВърхутеб. Можешдаму нанесеш 
СИЛЕН УДАР (ако имаш) - 4, или да се пръпнеш 
В страни и да го спънеш - 82. 


80. 

ОтВаряш Вратата и В носа те удря силна му- 
ризма. Попаднал си В свинарника на Мартен. Ще 
се опиташ ли да се измъкнеш от тук - 83, или ще 
се Върнеш и ще Влезеш В оясната Врата - 79. 


81. 

РешаВаш аа прегледаш площта пред Вратата. 
И забелязВаш, че плочата пред нея е малко по-из- 
даденаотдругитеплочи.Товаенякойоткапанипте. 
на мартен. В същия момент Вратата се отваря 
инапрагаивождаш МаВъра - прислужника на Мар- 
тен. Ще тръгнеш да бягаш - 84. или ще рискуваш 
да задейстВаш капана на Мартен - 87. 


82. 

ПостъпВаш умно - силата едва ли би ти по- 
могнала срещу Въоръжен човек. Опоръпваш се и 
подлагаш Крак. Мартен не успява да го избегне и 
пада на пода. Главата му се удря силно В пода и 
той губи съзнанче. Забелязваш накръста му въже, 
Вземаш го и се навеждаш да го Вържеш. Имаш ли 
ПРОЗРЕНИЕ? Да - 89, не - 12. 


83. 

РешаВваш, че ще ти е по-лесно да се измък- 
неш през свинарнчКа. И грешиш. Явно не си 
обърнал Внимание на думите на стареца, че 
семейство Мартен хранят с жертвите пра- 
сетата си. ЕдВа направил дВе Крачки, и пра- 
сетата се нахвърлят Върху теб. Губиш рав- 
ноВесиец падаш. Неприятно е да свърши така 
тВоята мисия, но трябваше да бъдеш по-Вни- 
мателен. 

84. 

РешаВаш да избягаш, но МаВъра е по-бърз. 
Ножът му се забува В гърба ти ити падаш без- 
дчханен на пода. Край на твоето приключение. 


85. 

Имаш Вече опит с Капаните зад Врапите. За 
глова отваряш предпазливо Вратата. Виждаш, че. 
зад нея няма яма с КолоВе, това те успокоява и 


ТАЙНАТА НА ПЛАТОТО ПЕЙРБЕЛ 


преминаваш на 74. 


86. 

РешаВашдагоизползвашкатошперц -стру- 
Ва ти се, че това е най-разумно. Но явно не 
си преценил правилно - пиронът е прекалено 
дебел за тази цел. ДоКато разбереш грешката 
си, Вечеекъснозакаквотоидае. Врататарязко 
се отваряш те събаря на земята. В стаята нах- 
луВат МартенинеговиятприслужникусехВър- 
лятКъм теб. ОпитВаш седасесъпротивляВаш, 
но нямаш никакви шансове срещу оВамата Въ- 
оръжени мъже. Това е Краят. 


87. 

Натискаш плочата. Тежко парчедърво, цялопо. 
8 шипоВе се стоварВа Върху Мавъра и го убива. 
Ти рискува и спечели. Но не бързай да се радваш. 
Някъде В Къщата те дебнат съпрузите Мартен. 
Сега трябва да избереш между Вратата Вдясно 
от теб - 79. цли тази пред теб - 80. 

88. : 

НасочВаш се Към Вратата Вляво от теб. За 
твое нещастие обаче. зад нея се Крие зловещ 
капан - яма с остри КолоВе. Ти падаш Върху тях 
и така свършва твоята мисия. 


89. 

ХВърляш един поглед зад гърба си и Веднага 
се мяташ Встрани. Точно навреме! Радвайки 
се, чеси победил Мартен и неговият прислуж- 
ник, ти забраВи за госпожа Мартен.Само се- 
Кундатпе делеше от смъртта. Но сега ножът 
сезабиВва В пода Вместо В гърба ти и тияудряш 
поглавата.Госпожа Мартенпадавбезсъзнанче 
до мъжаси. Сега Вече ВсичКо е наред. Връзваш 
съпрузите Мартени Ваигаш глава. НаВратата. 
стоят две деца- момченце и момиченце. Те 
нямат още и 7 годинки. Ти тръгваш Към тях, 
нотесеобръщатипобягват. Поклащаштъжно 
главаи тръгваш Къмселото. НавънеВвечесвет- 
ло. Отиди на 90. 


90. 

ТВоето приключениезавършиуспешно. Гос- 
подин и госпожа Мартен бяха изправени пред 
съда. Който ги осъди на смърт. Присъдата бе 
изпълнена на 2 октомври 1833 пред странноп- 
риемницата им. Децата им така и не бяха на- 
мерени. Ти разбра, че брат ти е една от Жер- 
тВите на семейство Мартен - медальонът му. 
беше намерен В стаята на госпожа Мартен. Ти 
беше посрещнат Като герой В Париж. Ночесто 
сесъбуждашенощемсвикоВе- сънуВашенощта 
прекарана В странноприемницата "При Мар- 
тен". 
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ОГНЕНАТА ВРАТА 
(първа част) 


МАЙКЪЛ МАЙНДКРАЙМ 


ВАМПИРЪТ ОТ БЛЪДИ ХИЛ 
1 


УВОД ЗА НАЧИНАЕЩИ 

Денис Морисън е поредната жертва, набеля- 
зана от силите на злото, но той успява да оцелее 
8 нощта на пълнолунието, спасявайки се от Ку- 
чето-Вампир, Върколака, галасъмчте и локвата- 
убиец. 

Побеждавайки В една битка Злото, Денис 
става Воин, един от малцината. призвани да 
участВат В последния спор между аВете мо- 
гъщи сили. 

Ще се спраВи ли Денис? КакВо ще предприеме 
Злото? КакВо ще стане с Мери, приятелката на 
Денис? 

Играта започва! 

Отиди на 2. 


2 
3 ВЪВЕДЕНИЕ 

Събужда ме неясен шепот. БаВно отВарям очи 
ипоглеждам часовника. След тежката нощ си лег- 
нах Късно, чувех се Как ще стана за даскалото, а 
ето че се събуждам половин час по-рано. 

Няма време за губене, Денис. 

ТоВаепак шепотът. Тръсвам глава, разтър- 
КВам очи и се оглеждам. В стаята няма никой. 

Азсъмвтеб. Щесепоявявамнаправо Вмислите 
ти. 
Какво става? 

Обади се на Мери! 

Толкова рано? Кой си ти? 

Твоят добър сън. Обади се на Мери. 
Отстъпвам. След случилото се В последните 
десетина часа, предпочитам да се аоверявам на 
напътстващите ме гласове В моя мозък. 

Някой В дома на Мери Вдчга слушалката едва 
на петото позвъняване. Баща 0. 

- Денис, какво те еприхВанало, моето мом- 
че? пита той със сънливВ глас. - Мери още спи. 
Виж, това че си официално признат от мен 
за неин приятел, не пи дава право да ме будиш 
по никое Време. 

-Важно е- настоявам аз. - Съжалявам за не- 
удобството, но наистина прябвВа да говоря с нея 
почно сега. 

Отсреща се чува скептично ВъзКлицание и 


шум от Влачещи се по мозайка чехли отива да 
я събуди. 

И сега какВо?. 

Нищо. Просто изчакай на телефона. 

Какво аа 0 Кажа? 

Нищо, Денис. 

- Ало - чувам гласа на баща 0. - Ами...не знам 
какво става, Денис. Мери я няма В леглото. Може 
даегпръгнала за училище, но да пукна, акосе сещам 


" да е подранявала друг път. Има ли нещо общо из- 


чезВването 0 с твоето обаждане? 

Кажи му, че сте имали уговорка да се Видите 
предиучилище исамо проверяваш да не се е успала. 
Не навлизай 8 подробности, гледай да прекратиш 
разговора по-бързо. 

- Сигурно етръгнала Към нас - смутолеВвям 
несигурно,носънливосттамупречидамеулови 
В лъжа. - Още Веднъж се извинявам. 

ЗатВарям слушалката. 

Какво означава всичко това? 

Злото нанесе своя удар. Денис. Не е лесно да 
си Воин. 

ГоВори по-ясно. 

Мери е 8 ръцете на Злото. 

ИзтръпВамот тази новина. Какволи сазамис- 
лили гнусните изчадия?. 

Ти трябва да я спасиш, Денис. Положението 
не ебезнадеЖано, не изг един Воин. Азщети КаЖжа 
Какво трябва да направиш, за да я измъкнеш от 
Обречените земи. 

ГотоВ съм на Всичко! 

МоЖе да се окаже недостатъчно. Злото е 
силно, особено ако трябва да се бориш с него 
нанеговатеритория. НосидлъЖенпонедаопи- 
таш. 

Само Кажи какво да правя? 

Просто затвори очи и се отпусни. 

Отиди на 3. 


ПРАВИЛА ЗА ИГРА 

В пози разказ няма да имаш нужда от умения, 
Всичко ще се решава от правилния избор. Запазва 
се само ОЦЕНКА. Началната 0 стойност е 20, но 
по Време на играта сигурно ще намалее. Записвай 
си някъде промените на стойността 0. 

Отиди на 4. 

4 


НосясеВ пусто пространство. Отначало мис- 
лех, че това е Космосът, но не е. Няма звезди. 


( 
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Майкъл Майндкрай, 


Някъве В далечината се появява свеплинка. Тя 
бързо се разраства. Разбирам, че се нося Към нея 
с голяма скорост. 

Вече съм достатъчно близо, за да я огледам. 
Прулича на фуния и цялата е В огън. Не, той не 
гори по нея, той е фунията. Застанал съм пред 
нещо напраВено от огън. 

Това е Вратата за Обречените земи, обажда 
се гласът. Трябва 9а минеш през нея, за да спасиш 
Мери. 

- Сега ли? 

- Не, сега няма да успееш. Никой смъртен не 
е успявал да мине през нея, но може би пи ще си 
пърВият. Трябва да бъдеш търпелиВ. За да минеш 
през Вратата, ще ти ппрябват някои неща. 

- Какви? 

-ПърВотрябВаданамеришпрахотдревенВвам- 
пур. В градчето Блъди Хул има един, Кошто има 
заргърбасипоВечеотаВехилядигодини. НегоВият 
прах ще свърши работа. 

- Ще ми помогнеш ли? 

- Разбира се. Имаш ли пари? 

- Малко над хиляда долара. Това са Всичките 
ми спестявания. 

-Ще стигнат. Преди да отидеш В Блъди Хил, 
щетрябВавасикупишнякоц неща. Облечисе, Вземи 
една раница и да тръгваме. 

Отиди на 5. 


5 

Слънцето сее показало на хоризонта и хората 
Вече тръгват за работа. но улиците са Все още 
пусти. ВърВвя по тях без да знам накъде. Сега това 
не е Важно. 

„Аз ще бъда винаги до теб. обяснява ми гласът, 
но не очаквай да ти помагам при взимането на 
решения. Докато събереш необходимите неща за. 
минаванепрез Вратата, пищесеучишда себориш! 
със Злото. Всяко решение трябва да бъде лично 
твое, защото аз няма да бъда с теб 8 Обречените 
земи, там нямам власт. Но, разбира се, ще мога 
да поправям грешните ти решения. 

Спираме пред малък магазин. на Който пише: 
"Бяла магия". 

Стигнахме, казва гласът. Сега трябва да се 
екипираш за срещата си с вампира 

Влизам В магазина. 

Отиди на 6. 


6 

Продавачът ме посреща с широка приятел- 
ска усмивка. Всъщност не знам КаКВво да мисля 
за него. КакъВ ли трябва да е човекът, открил 
магазин "Бяла магия"? Може би магьосник? 

Не, обаждасегласът. Просто човек, Който знае 


малко повече за магията от обикновените хора. 
Кажи му, че си тръгнал да убиваш вампир и той 
сам ще ти предложи нужните неща. 

-01- повдига Вежди продавачът. - Това е 
сериозно заниманче. млади човече. Може ли да 
микажешмалкоповечеподробности,задазнам 
Какво точно ти трябва? 

МоЖе. разрешава гласът 

- Разбирам - Казва продавачът, Когато на- 
учава. че си тръгнал на лов за Вампир-хилядо- 
летни. - Работата е сложна изисКВа преци- 
зен избор. На първо място, трябВа да се Въ- 
оръжиш с чесън. Предлагам два Вида обикновен 
и поръсен със светена Вода. Вторият е малко 
по-скъп. От Кой ще Желаеш? 

Гласът мълчи, спазвайки обещанието си да 
ме оставя сам да Взимам решения. Ако бях бо- 
гат, щях да Купя Все скъпи предмети, но сега 
трябВа да ЗнимаВвам, защото има случаи, Ко- 
гато и обикноВените биха свършили работа. 

Изборът е твой? 

-обикноВен чесън отиди на 7. 

- чесън, поръсен със светена Вода отиди на 8. 


7. 

- Нека да бъде обикноВен - Казвам. 

ПродаВвачъгтотделянастрана избранияотмен 
чесън. 

Браво. Казва гласът. Но не проявявай пес- 
теливост, ако ти се струва, че само скъпият 
предмет ще ти свърши работа. 

- Едно добре замислено убийство не може да 
мине без дърВенКол - продължава продавачът. - 
Тук същоима разнообразие: обикновен сърВен кол 
и дърВен Кол с позлатен Връх. Всичко заВиси оп 
Вкуса на ловеца на Вампири 

Изборът е твой! 

-Кол с позлатен Връх отиди на 9. 
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-обикноВен Кол, отиди на 10. 


8 

- Сигурнотосиесигурно, нека дабъде поръсен 
със светена Вода. 

Грешка, обажда се гласът. Помисли си пак. 

Е. става ясно, че е трябВало да избера другия. 

- Всъщност, опуказвам се... 

Намали оценката си с 7 точка и отиди на 7. 


9 
- Със злато ми се струВа по-добре... - започ- 
Вам. : 

Грешка, обаждасегласът.Златото има своето 
голямо значение 8 света на хората, то изражда 
чувствата им, поКкварява душите, обърква мис- 
лите. Но свръхестествените същества изобщо: 
несетрогват от него, то негиплаши. Върнитози 
луксозен, но абсолютно излишен Коли вземи обик- 
новения. 

- .но и малко излишно. 
Намали оценката си с 7 точка и отиди на 10. 


10 

-Ще “| Взема 
обикноВения Кол. 

-Чудесно-К 
азВва продава- 
чът. - Много 

„мъдро и без из- 

лишно пилеене на 
пари. А сега да ву- 


дим КаКВо мога да 
предложа Като 
оръжие. 


Той Влиза В 
склада ирълго ро- 
Вииз скларирани- 
те неща. Накрая 
сепоказВаспово- 
лен Вид и пълни 
ръце. 

- Ето - Казва 
той. - Имам един 
сребърен Кинжал. 
Наистина е сре- 
бърен, аз съм честен търговец. Знам, че някои 
Колеги пробутват фалшификати на неопот- 
ните ловци, но смоягла стоКа можеш да бъдеш 
сигурен. Е.акопрецениш, чесребърниятКинжал 
е излишен луКс, ето и един обикноВен малък 
трион, Който също Върши работа... понякога. 

Изборът е твой! Е 

- сребърен Кинжал. отиди на 11. 

-обикноВен трион, отиди на 12. 
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Взимам сребър- 
ниякинжЖал Казвам аз 
у търговецът слага 
оръжието В Купа на 
избраните оп мен 
предмети. 

Мъдро, изразява 
мнението си гласът. 

Остана сВете- 
ната Вода. Мога да 
предложа два Варшанта светена Вода от мес- 
тната църква и сВетена Вода от Ватикана. За 
Втората мога да гарантирам, че чаВа направо 
от папата, защото полоЖжих доста труд да я 
доставя. 

Изборът е твой! 

- от Ватикана, отиди на 13: 

- от местната, църква отиди на 14. 


12 

Замислям се. Чистото сребро струва цял 
Куп пари, аедва ли Върши Кой знае Каква работа 
В повече от триона. Среброто е мек метал. 
а острието на триона е от чиста стомана: 

Глупости, обажда се гласът. Не си ли чел 
Книжки? Вампирите не се страхуват от сто- 
маната, не можеш да ги уплашиш с Куршуми, 
дори базуки и гранатомети не биха ги стрес- 
нали. Среброто е друга работа, те бягат па- 
нически от него, защото разяЖжда плътта им. 

След тази Критика, неми остава Възможносга 
за избор. 

Намали оценката си с ? точка и отиди на 77. 


13 

- Ако има нещо истинско В църкВата, по 
трябВа да идва от папата - Казвам. 

- Щом така мислиш - съгласява се продава- 
чът и Купчината закупени Вещи се оформя. - 
Липсва само още едно нещо оноВа, с Ковто ще 
изгориш Вампира. Предлагам ти малка огнех- 
ВъргачКа или туба бензин. Изборът е твой! 

- огнехвъргачка, отиди на 15. 

-туба бензин, отиди на 16. 


14 

Не Виждам разлика между аВвете. Ако христо - 
янстВотоелъжа,то и двете Води няма да Вършаг. 
работа, а В противен случай и овете ще Вършат 
ернакВа работа. 2 

Нееточно така. обаждасегласът.Нееважно 
дали християнството е фалшива религия или 
не, много зависи от това дали човек вярва 8 
доброто: А едва ли моЖеш да се довериш на 
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всеки местен свещеник, Когато стада дума за 
Живота ти 
След тоВа подсказВане, ВсичКо се изяснява. 


Намали оценката си с 17 точка 1 отиди на 73. 


15 

-- Огнехвъргачката, разбирасе - казвамаз.Гла- 
сътнесеобажра,затоВасмелопорължавам уВерен 
В правотата на думите си. - Когато се стигне до 
изгарянето, човекнебиВва дасебавимного, просто 
няма Време да си играе да полива чудовището с 
бензин, апосле ида го пали. Аппака само натискаш 
спусъка. 

- ПриВършихме ли с поКкуп! те? - пита про- 
давчъгт. 

Не още, напомня ми гласът. Купи и малка сре- 
бърна урна, 8 Която да сложиш праха на Вампира. 

Отиди на 17. 


16 

-Небихискал 
дасиимамнепри- 
ятности с поли- 
цията - Казвам 
аз. - Биха могли 
да ми създадат 
проблем, защо- 
по огнехвъргач- 
Ката Всъщност 
си е оръжие. 

ПродаВачъга 
Кимва утВвърдч- 
телно. 

- Значи, тубата с бензин? - пита той. 

Сега пък е мой ред да Кимна утвърдително. 

- Прувършихме ли с покупките?. 

Не още, напомня ми гласът. Купи и малка сре- 
бърна урна, 8 Която да сложиш праха на Вампира. 

Отиди на 17. 


17 

-Сребърна урна ли? -- 
поВачга учудено Вежди 
продавачът, Когато му съ- 
общаВам последното си 
Желание. - ТоВа е малко 
странно решение. НиКога 
не съм срещал ловец на Вампири, на когото да му 
гтпрябВа такова нещо. Или не е свързано с лоВа?. 

- Не. разбира се, че не е- усмихвам му се аз. 

Правилно, Казва гласът. Няма Какво да му обяс- 
нявашнеща,детонемувлизатвработата. Стигат 
ла парите? 

ПродаВачът прави някакви сметки се оказва, 
че ми остаВат малко поВече от дВеста долара. 
Сто ще ми трябВат за пъгп, а останалитеза неп- 
редВидени разходи. Напъхвам покупките В рани- 
цата, махвам сърдечно напродаВача за довиждане 
и напускам магазина. 


Трепери, Кръвопиещо създание, тВоят палач 


пристчга! 
Отиди на 18. 


18 

Има два начина да стигнеш до Блъди Хил, обяс- 
няВва ми гласът. МоЖеш да пътуваш с влак или с. 
автобус --няма голяма разлика. И авете ще прис- 
тигнат горе-долу за едно и също време, така че 
просто избери превозното средство, Което ти 
допада повече. 

И по този начин топката отново ев мен. Дали 
наисглина в Все едно Кое ще избера? 

Изборът е твой! 

- Влак, отиди на 19. 

- автобус. отиди на 25. 


19 

Доголемитец хубави градове пътуВатголеми. 
и хубаВи Влакове, но Композицията, Която би ме 
сглоВарила близо до Блъди Хил, се състои Всичко: 
на Всичко от дВа Вагона. 

Не семръщи. Казва гласът. все пак имаш избор. 
дагона,Койтоепо-близодолокомотиваилидругия. 
Който е по-далече. 

Не му липсва чувство за хумор на пози глас, 
но не знам защо си мисля, че щеше да е Къде-Къде 
по-добре да пътуВам с авгобуса. ЖалКо само, че. 
този акъл ми идва твърде Късно. 

Изборът е твой! 

-близКия до локомотиВа Вагон, отиди на 20. 

- далечния отлоКомотивВа Вагон. отиди на 21. 

20 

Вагонът е от най-обикноВените няма Ку- 
пета, а едно общо помещение, В Което седал- 
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Кките са групирани по четири, За щастие, път- 
ницитесамалко, адецаталипсватсъвсем. така 
че използвам пътуВането да му дръпна един 
хубавсън, задасъмсВеж,когатозапочнеловът. 

Ставай! Хайде, ставай! 

Никой от околните не чуВагласа, но гпой звучи 
Като мощен камбанен зВън В главата ми. 

Пристигнахме! ПРИСТИГНАХМЕ! 

ТоВа ме разсънва напълно. Внимателно се из- 
праВям, протягамръце, нарамвам раницатацсли- 
зам на най-близката до градчето гара. 

Отиди на 24. 


21 

Вагонът не е от най-луксозните няма от- 
зелни Купета, заедно общо помещение, В Което 
седалките са групирани по четири. 

Сядамдомладмъжсприятна Външност, Който 
упорито себори с някакВа голяма Кръстословица. 
Някак неусетно се присъединявам Към усилията 
му и авамата успешно попълваме почти Всички 
кВадратчета. 

- Чудесно - КазВа той, Когато се Вижаа, че сме 
дали максимума от себе си. Накъде си тръгнал? 

Изборът е твой! 

-ще премълчиш целта си, отиди на 22. 

-ще му Кажеш, отиди на 23. 


22 

- На далечен път- отговарям му с усмивка. 

Той разбира намека ми да не пита поВече и 
само поВдчга рамене. После и двамата се уна- 
сяме В мислите си. След малко намествам ра- 
ницата по удобно под главата си и се унасям 
8 дрямка. 7 

Ставай! Хайде, стадай! 

Бързо отВарям очи и се оглеждам. Трябват ми 
зве секунди, за да разбера, че пова е гласът. 

Пристигнахме, обяснява гласът. 

ИзпраВямсе,мятамраницатанагърбаислизам 
от Влака. 

Отиди на 24. 


23 

- Крайна спирка Блъди Хил. 

- Сериозно! Знаеш ли, аз съм израснал 
там? - Младежът се Връща 8 депоските си спо- 
мени. - Цялата тайфа бродеше из малкото 
градче и ВсяВаше паника сред старците с лу- 
дзориите си, но най-много обичахме да играем 
8 Крепостта. 

Не можеш аа не Видиш тази сграда, Когато 
пристигнеш В БлъдиХил. Вместо стандартния 
наклонен поКрив тоя има четчури Кули, Които са 
съвсем точно Копие на някакъв френсКи замък. 
По цял ден се мотаехме из стаите, Катерехме 


ОГНЕНА ВРАТА 


в 
се по Кулите и се правехме на средновековни 
рицари. Не смеехме да слизаме само В мазето, 
защото Веднъж едно момче тръгна по стъл- 
бата, а тя била гнила и то си счупи Крака. 

След този случай родителите единодушно ни 
забраниха да ходим В мазето. 

- Кога си е счупило Крака тоВа момче? 

-Ами, чакай да сметна...Преди тринайсет го- 
дини. 

А Кога вампирът се е заселил 8 Блъди Хил? 

Той пие кръвта на местните хора от почти 
аВадесет години. 

-Аха! - неволно правя някакВо заключение на 
глас. 

Най-сетне Влакът стига до целта. Мятам ра- 
ницата на гърба, сбогувам се с младежа и слизам 
на гарата. 

Отиди на 24. 


24 

ЕдВа Когато Кракът ми стъпва на перона, 
гласътсъобщаВаедна неприятна Вест гарата 
е на аВа Километра от самото градче. Но аз 
показвам необходимото мъжество, за да пре- 
одолея разстоянието само спомощта наава- 
та си Крака за десетина минути и пристигам 
на площада В центъра на Блъди Хил точно В 
шест часа следобед. ако може да се ВярВа на 
големия часовник, украсяващ Кулата на Кмет- 
стВото. 

Отиди на 33. 


25 

Автобусът е модерен и Комфортен, но и 
почти претъпкан, защото пристигам на аВ- 
тогарата В последния момент. Все пак има 
оВе свободни места. 

Едното е до млада Жена с разкошна руса Коса, 
симпатично лице и дълбоки сини очи, 

Другото е до беловлас старец, Който е успял 
да захърка Кротко още преди автобусът да по- 
тегли. 

За мигзастивам на пътеката межау двете ре- 
дици седалки, Колебаейки се Кого да предпочета 
за съсед. 

Изборът е твой! 

- младата Жена, отиди на 26. 

- стареца отиди, на 28. 


26 

За нула Време се справям с Колебанието си, из- 
бирам Компанията на Жената и се приближавам 
до нея. 

-СВобовно ли е? 

Тя стреснато поглежда Към мен, сякаш досега 
е била В някакъв друг свят, от Който я е извадил 


МЕГАИГРИ, бр. 4, 1994 г. 


кс 


35 


Майкъл Майндкрай-менеянннтнянтст статия 


з 
моят Въпрос. 

- Да, разбира се. 

Настанявам се. През пова Време пя Вади ня- 
Какъв комикс и забива нос В него, задържайки пог- 
лева си прекалено много на Всяка страница. 

Гледката навън е прекалено еднообразна и 
скоро загубвам интерес Към нея. Поглеждам 
скришом Към съседката си, питайки се дали ня- 
ма да стане по-интересно, ако я заговоря. Но 
пък ще станелошо, ако се окаже, чеенякоябъб- 
рува досадница. Изборът е твой! 

-загоВваряш я, отиди на 27. 

-не я заговаряш, отиди на 29. 


27 
- Какво глолкоВа интересно има В тези рису- 
Вани испорич? - обръщам се Към младата Жена. 

Тя ме поглежда Внимателно, преценява за миг. 
личността ми и явно решава, че си заслужава да 
ми посвети известно Време. м 

-Картинките - усмихва сегия. - КартинКки- 
те са най-интересното нещо В пози Комикс. 
РисуВал ги е самият Педро Гарсия В ранния си 
перпод, Когато се ехващална ВсякаКВа работа, 
за ра си изкарва хляба. Тогаваоще нее бил така 
известен. 

Тактично премълчавам факта, че Педро Гарсия 
изобщо немиеизВестен. Задоволявам се дакимна 
разбиращо. 

-За къде пътуваш? - пита ме пя. 

ЯВно разговорът може да се задълбочи. Това 
ще зависи от отговора ми. Изборът е твой! 

-измъКваш се от Въпроса отиди на 30. 

-КазВаш 0, отиди на 31. 


28 

За нула Време се справям с Колебанието си. 
Когато става дума за спасението на Мери, аз. 
нямаммясто до ниКакВи симпатични младиже- 
ни, особено ако са полкоВа симпатични, Като 
тази. 

Вярното ми сърце избира стареца за съсед. 

Пътуването преминава без произшествия, 
толкова монотонно, че заспивам. 

Ставай! Хайде, ставай! ПРИСТИГНАХМЕ! 

Последното проехтява В главага ми Като 
Взрив наатомнабомбацмеразсънвазасекунаи. 

ОткриВам още едно приложение на гласа може 
да служи Вместо будилник. 

Мятам раницата през рамо и слизам от ав- 
тобуса. 

Отиди на 32. 

29 

В Крайна сметка запазвам предпазливо мълча- 
ние, отегчавам се досмърт отпътуването и зас- 


пувам. 

Стадвай! Хайде, ставай! ПРИСТИГНАХМЕ! 

Последното проехтява В главата ми Като 
Взрив наатомнабомбаимеразсънвазасекунач. 
ОткриВам още едно приложение на гласа може 
да служи Вместо будилник. 

Мятам раницата през рамо и слизам от ав- 
тобуса. 

Отиди на 32. 


зо 

-За много далече - отговарям 0 не съвсем уч- 
тво. 
-Ясно-КимвВа пя, разбрала тънКия ми намек. 

Разговорът секва, скуката постепенно мезав- 
ладява напълно и заспивам. 

СтаВай! Хайде, ставай! ПРИСТИГНАХМЕ! 

Последното проехтява В главата ми Като 
ВзриВнаатомнабомбацмеразсънвазасекунач. 
ОткриВам още едно приложение на гласа може 
да служи Вместо будилник. 

Мятам раницата през рамо и слизам от ав- 
тобуса. 

Отиди на 32. 


31 

-За Блъди Хил. 

- Наистина ли? - плясва с ръце тя. - Тогава 
ще можеш да Видиш Къщата на Педро Гарсия. 
Казват, че е доста западнала, след Като се из- 
несъл от нея. Нещо свързано с-някакво убийс- 
тво. Хората от градчето разправят, че В 
смъртта на Жена му има замесена зла сила. Ня- 
КойсепороВвилВархивитечоткКрил,чевкъщата 
са станали няколко смъртни случая В послед- 
ните сто години и тоВа окончателно убедило 
хората, че там шета зла сила. Смешно, нали? 

-Да-Вяло се съгласявам. - Такива са провин- 
циалните нрави. 

-По-интересното е, че тези приказки разс- 
троили Гарсия и той напуснал Къщата. Опитал 
да я продаде, но така и не се намерил Купувач. 

-Кога е станало това? 

- Смъртта нажена мули? Преди петдесетина 
години. 

-И оттогаВа Къщата пустее? 

- Да. Наричат я Къщата на художника - 
сладко, нали? - ияпоказватнашаващитеВград- 
чето отдалеч. Най-Вече им сочат таванското 
помещение, Което големият художник изпол- 
звалзаателие. Инеизменногипредупреждават 
за злата сила. 

Постепенно разговорътсъссимпатичнатами 
съседка заглъхва, еднообразието на пътуването 
ме побеждава и Кротко си заспивам. 


( з 


МЕГАИГРИ, бр. 4, 1994 г. ) 


| пеееатетитансаннеатосоажащасааитскаснаняекаесслозащетистанаиетия. сесенсталнаненесскоснестеноси ОГНЕНА ВРАТА 


Ставай! Хайде. ставай! ПРИСТИГНАХМЕ! 

Последното проехтява В главата ми Като 
ЗзривнаатомнабомбаимеразсънВвазасекунаи. 
ОткриВам още едно приложение на гласа може 
за служи Вместо будилник. 

Мятам раницата през рамо и слизам от а8- 
побуса. 


Отиди на 32, 
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Вратата на автобусасе затварязад мени той 
потегля, осглаВяйки зад себе си облаци от газови 
изпарения, Които ме Карат да избухна В яростна 
кашлица. 

Първото нещо, Коетозабелязвам, когатопри- 
съпът преминава и дробовете ми поемат чист. 
Зъздух, е, че наоколо няма никакъВ град. Няма дори 
селце. Но В палечината определено се забелязва 
нещо. 

„Двакилометра, обажаасегласът.Налинеочак- 
Ваш, че автобусът ще те стовари 8 центъра на 
градчето? ВсепаКкто неетолКковазначимо селище. 
Хайде, Какво са ава Километра за прочутия Воин 
Денис Морисън? 

-Лесноти е на теб, нали аз те нося - промър- 
морВам, преди да поема по прашния път. 

Присгугам на площада В центъра на Блъди Хил 
точно В шеспичаса следобед, ако моЖе да се Вярва 
на огромния часовник, украсяВащ Кулата на Кмегп- 
стВото. 

Отиди на 33. 
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Спорез гласа Вампирът се Крие В една от 
аВете необитаеми Къщи Крепостта или Къща- 
та на художника. За полоВинчас успявам аа ог- 
ледам и авете. 

Крепоспупа има интересна и сложна архитек- 
тура, а Вместо поКриВ четири Кули, Които съз- 
дават илюзия за замък, 

Впечапиението се затвърждава и от прозор-. 
ците, изпълнени като амбразури. 

Къщата на художника е далеч по-обикноВена, 
Веднага се набива на очи, че нито едно стъкло не 
е било пощадено от Камъните на хлапетата. 

И оВете Къщи имат едно общо нещо - запус- 
нати са. ЦВетътим може да е бил Всякакъв навре- 
мето, но сега самътносиви. А прозорците са без 
пердета, но напластилият се Върху тях прах не 
азава Възможност на минувача аа огледа Вътреш- 
ността на Къщата. 

Трябва да решиш Кога да нападнеш вампира, 
казва гласът. Дали да го направиш през деня 
или да,дочакаш нощта? 


Изборът е твой! 


- през нощта, отиди На 34. 
- през деня, отидч на 35. 
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- Бързата Кучка слепи ги ражда - промърмор- 
Вам повече на себе си аз. - Ако изчакам нощта, ще 
имам Време да се подготвя, най-Вече психически, 
за убийството. 

Ти май не си много запознат с тъмните сили, 
учуава се гласът. Та нали точно през нощта вам- 
пирът ще се събуди от своя сън и ще тръгне да. 
търси плячка. А той е толкова могъщ, че веднага 
ще надуши, че В Блъди Хил е пристигнал Воин. Я 
си помисли пак Кога ще го нападнеш? 

Намали оценката си с 2 точки и отиди на 35. 
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- През деня решаВам аз. Тогава той спи дъл- 
боКо и ще мога да го изненадам. 

Ако успееш да го намериш! 

- Ще го намеря! ЗЕ 

Е. въпросът с атаката още не е приключен. 

Бимогъл дазапочнеш да го търсиш Веднага или 
да почакаш да стане осем-девет часът и хората 
да се приберат по Къщите си, за да си сигурен, че 
никой няма да те Види Как Влизаш В необитаема: 
Къща и Какво правиш В нея. 

Кой Вариант ще предпочетеш?. 

Изборът е пвой? 

-ще почакаш до осем-девет- отиди На 36. 

-Веднага - отиди на 37. 
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- Вампирът дълго Властва В градчето и се 
страхувам, че може да си е създал слуги сред 
хората. СтруВа ми се разумно да изчакам ня- 
Колко часа - Казвам аз. 

Ти просто искаш сам да се набуташ 8 ръцете 
му. НетилиКазах, че ВеднъЖ събудил се, Вампирът 
Веднага ще усетиприсъствието на Воин близо до. 
себе си?А КолКо време мислиш, че ще ти трябва, 
за да го откриеш? Приятелю, той не е глупав и 
играе добре на Криеница. ТолКова добре, че от уве 
хиляди години насам ниКой не е успял да го открие. 
При това полоЖение просто си длъжен да ата- 
Куваш Веднага. 

Логиката е стабилна и аз се съгласявам с нея. 

Намали оценката си с 1 точка и отиди на 37. 
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Решението замоментално нападение Взето, 
остава ва реша накъде да се насоча. ЕдВа ли ще 
имам Време да претърся и двете заподозрени В 
укриВане на Вампир Къщи, затоВа ще трябва да 
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Майкъл Майндкрай. 


избера едната от тях. 
Но Коя?. 


Изборът е твой! 
- Крепостта - отиди на 38. 
- Къщата на художника - отиди на 41 
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Крепостта се намира точно на площада, Ко- 
ето улеоняВа отиването до нея, но безкрайно 
утежняВа Влизането. 

ПоВечеот аВадесет минути се мотая около 
Входа, докато изчакам наоколо да няма хора 

Когато най-сетне Желанието ми се сбъдва, 
бързо натискам дръжката на Вратата и пя се 
отВаря с протяжно сКърцане. 

ШмугВам се ловко Вътре изатВарям Вратапа. 

Крепостта има точно тринадесет стаи и 
ми отнема цели четири часа да ги претърся 
Всичките. Тъмнината много ми пречи, ав бър- 
зинатапри тръгването КъмБлъди Хилсъмзаб- 
раВил да сложа едно фенерче В раницата. Сега 
щеше да ми сВърши идеална работа. 

И така, претърсВам Всички стаи, но резулта- 
тът е нулев. 

Сега остават Кулитеш мазето, ачасътемалко 


след десет и половина. 
ТрябВа да избера Къде първо да проверя. 
Изборът е твой! 
- Кулите - отиди на 39. 
"- мазето - отиди на 40. 
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ПроВверяВам кулите една по една 

Не.е лесно, защото Вратите им заяждат. 
а трябВа да ги отварям без много шум. Кре- 
тенът-архитеКтнесеесетилданаправистъл- 
би от долния етаж Към тях и небрежността 
Му звраВата ме изпотява. 

Единадесет и половина, тихо Казва гласът. 
Време е да си тръгваш. 

Но аз не съм открил Вампира. 

Ако останеш още малко, той ще те открие. 

Спорът продължава само няколко минути 
чазсъмпринудендасеоттеглясъКрушен. Мери 
ще остане зад Вратата. а аз няма аа мога да 
0 помогна, защото Вампир-хилядолетник не се. 
намира току-така. НоКак, подяВолите, дакажа 
на родителите ( Какво се е случило с дъщеря 
ум? 

Гласът мълчи по този Въпрос. 
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Той ми помогна да се измъкна от Блъди Хил 
преди дае станало дванадесет, но Веднага след 
тоВа изчезна. 

Това е един нещастен Край на цялата история. 
Намали оценката си с 1 точка. След това имаш 
право да избереш на Кой епизод да се върнеш за 
за продължиш играта -37 или 38. 
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Внимателно пристъпВам Към мазето, бутвам 
дърВената Врата и пя се отваря бавно. Вътре е 


тъмнокато Врог. Дяснатами ръката опипВасте-: 


ната, асъотВетният Крак се опитва да прави съ- 
щотосъсстъпалата,КочтоизползВат Всекцудо- 
бен случай да проскърцат зловещо. 

ХРЯС! 

Поредното стъпало липсва и В изненадата аз 
прехвърлям цялата си тежест на предишноото. 
аз то не ме издържа и се чупи 

Политам В мрака. Ударът идва съвсем сКоро. 
Падам на нещо тВърдо и остро. глезенът се из- 
КриВвява, нещо изщраква В Крака ми и болката ме 
залива. 

Гърбът ми пада Върху някакви нерендосани 
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дъски. От удара ми чае аа завия от болка 

Тя ме обсебВа, загубвам представа за Вре- 
мето. И гласът не се чуВа никакъВ. сякаш не 
е поел ангажимент да ми помага В трудни мо- 
менти. 

ЧуВам стъпки В мрака. Една фигура изпълва 
Вратата Към мазето. МъЖът е едър, с дълъг 
черен плащ и блестящи черВени очи 

Вампирът, простенвам. Загубен съм. 

-Ти 9009е за мен - Казва мъжът с червените 
очи, приближаВайки се бавно. - ПроВали се В тър- 
сенето,затоВарешихдати помогнаието метук. 
ПърВвощети подаря дВемалки дупчици В основата 
на Врата. 

ЗапочВам да се мятам бясно. но болката ме 
Карадаспра. ТойсеизхилВазлобно. СрязКкодви- 
ЖениеоголВа Вратами и ВпуиВазъбув него. Дори 
не мога да извикам. Усещам Как кръвта напуска 
тялото ми, унасям се бавно и заспивам Вечен 
сън. 

Това е неприятен Край на историята. Намали 
оценката си с 2 точки. След това имаш! право да 
избереш на Кой епизод да се върнеш, за да про- 
дълЖжиш играта -37 или 38. 
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Къщата на художника се намира В Края на граз- 
чето и около нея има само две други Къщи. 

Оглеждам се Внимателно, но не забелязвам 
хора, Вероятно са заети с техни си работи. 
ТолкоВа по-добре за мен! 

Бутвам Вратагпа и гля се отваря. Чува се тихо 
съскане, Като яйце В тиган или... Като дращене на 
нокът по пода. Една стъпка и Вече съм В Къщата. 
Загварям Вратата зад себе си. 

Нещо изръмжаВа В глъмното. 

Нещо зло. Друго нещо се размърдва и дъските 
започват да скърцат. Къщата жиВее, 

Не се плаши, обажда се гласът. Твърде рано е 
за злите сили. слънцето все още е Високо над хо- 
ризонта. Това са само гудио-ефеКкти, Вампирите 
явно вървят 8 Крак с техниката. 

-ТоВа ечастна собстВеност - прогърмява 
нечий глас, - АКо не напуснеш Къщата до три 
секунач, ще стрелям! Разкарай се от този дом! 

Няма страшно. 

ЧуВасешумотосвобождаВваненапредпазител. 

- Ще броя до три и после ще те заспрелям 
Като Куче! 

Макни се от вратата! Бързо! 

РешаВам да послушам гласа и отивам до про- 
зореца Вляво. 

- Едно... аве... три. Сам си го изпроси, нещас- 
тнико! 

В този момент нервите ми са опънати до 
сКъсВане. МоЖе и да е блъф, но аКо не е? 

ЧуВа се бързо съскане и няколко, стрели се за- 
биВат В пърВото на Враглата. 

Видяли?Принуденедаизползвастрели,защото: 
изстрелите биха привлекли Вниманието на съсе- 
дите. 

ВъздъхВам облекчено и се заемам да претърся 
Къщата. Не е много лесно, защото няма осВет- 
ление, а В бързината при тръгването Към Блъди: 
Хил забравих да сложа едно фенерче В раницата. 
Добре, че слънцето Все още не е изнемошяло. 

За час и половина петърсвам Всички стаи, но 
без успех. Натъквам се на няколко Капана, кото 
окончателно ме убеждават, че Вампирът се Крие 
някъде тукисееподготВил добре срещу неканени: 
гости. 

ОстаВат три помещения, В които Кракът ми 
нее стъпвал - холът, мазето и тавана. Сега чава 
и техният ред. Изборът е твой! Кое помещение: 
ще проВериш първо? 

- тавана - оппиди на 42. 

-хола - отиди на 48. 

мазето отиди на 53. 
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Качвам се на Втория етажи оттам по една 
тясна стълба до тавана. РъКата ми стиска 
дръжката на Вратата, когато се сещам, че е 
много Вероятно и тук да ме чака Клопка. Осо- 
бено ако Вампирът наистина секрие на тавана. 

Разбира се, не мога да се откажа, трябва да 
Вляза, каквото и да ме чака. ЕдинстВеният се- 
риозен Въпрос е Как точно да го направя. Зас- 
лужава си да го обмисля. 

Изборът е твой! 

- правиш засилка, доколкото ти позволява 
малкото място, резбуваш Вратата с рамо и 
Влизаш Вътре с Кълбо напред - отиди на 43. 

-бупваш Вратата и светкавично се скриваш 
зад стената - отиди на 44. 

-с ритник - отидч на 45. 

- простонатискаш дръжката и Влизаш - оти- 
ди на 46. 1 


43. 

Без страх от многогодишния прах по пода 
сепрепъркулВамвътре. ЧуВамкак няколкомал- 
Ко предмета изсвистяВват ВъВ Въздуха, после 
Вождам и устройството, Което ги е изстре- 
ляло. 

БаВно се изпраВям и отупВам дрехите си. 
Вочга се голям облак прах, но повечето мръ- 
соппия си остаВа. РешаВам, че сега не е Време 
дз 0 обръщам Внимание. 

ЗапочВам огледа на помещенчето. 

Отиди на 47. 
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Изпълнявам много точно плана, но Въпреки 
тоВа една стрела леко ме близВа по ръката. 
Няколко други изсвистяВат през отвора на 
Вратагпа и се забиват В спената. 

Изтръгвам една от тях и оглеждам Връхчето. 
0. Какгло може па се предполага, то е намазано с 
гъса течност - отрова, по Всяка Вероятност. 

Поглеждам мястото, Където ме близна стре- 
лата и си отдъхвам няма рана, сигурно дори не 
ме е доКоснала. усетил съм Въздушната Вълна. Но 
съм бил на Косъм от смъртта. 

НарникВам Внимателно В помещениеточ Виж- 
дам устройството, Което е изстреляло стрели- 
те. Вече нее опасно. Влизам на тавана и започвам 
огледа на помещението. 

Отиди на 47. 


45 : 

РитВам Вратата и дъските се разхвърчават. 
За миг остаВам прав 8 рамката 0 и плова се оказва. 
достатъчно. 


си 
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Рояк стрели полита Към мен и няколко се за- 
биват В тялото ми. Странна тфплина се разлива 
8 кръвта ми. Сигурно Върховете на стрелите са 
били намазани с отрова. Олюлявам се и припадам. 
ИдВа Вечният сън. 

Това е един много гаден Край на тази история. 
Намали оценката си с 1 точка. След това избери 
на Кой епизод да се.върнеш, за да продължиш иг- 
рата- 41 или 42. 
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Натискам дръжката, Вратата се открехва и 
за миг оставам прав В рамкага 0: Това се оказва 
достатъчно. 

Рояк стрели полита Към мен, няколко се за- 
биВат В тялото ми. Странна топлина се раз- 
лиВа В Кръвта ми. Сигурно Върховете на стре- 
лите са били намазани с отрова. ОлюляВвам се. 
ч прупадам. Идва Вечният сън. 

Това е един много гаден Край на тази история. 
Намали оценката си с 1 точка. След това избери 
на Кой епизод да се върнеш. за да продължиш иг- 
рата- 47 или 42. 


47 

Системата срещу неканени гости е много: 
проста Когато се отвори Вратата, се дърпа 
една тънка нишка, пя освобождава спусъка на 
огромния арбалет и поне дузина стрели поли- 
тат Към Вратата. Хитро! 

Веднага разбирам, че ебило голяма глупост 
от моя страна да проверявам на тавана нав- 
ремето това помещение е било ателието на 
художникаицелиятмупокривеостъКлен. Като 
сезнае, чевампиритемразятсветлината, ясно 
г, че съм сгрешил. 

Но търсенето продължава, 

Изборът е твой! 

-хола - отиви на 48. 

- мазето - отиди на 53. 


48 

Съобразявам, че къщата е пълна с Клопки и за- 
птоВа отварям Врагата Крайно предпазливо. На- 
тискам дръжката, бутВам Вратата и се долепям 
зостената, заданеостана В рамката на Вратата. 

Нищо. Този път няма стрели, хвърчащи ками 
ч други подобни. 

В хола е тъмно, толкова тъмно, че е неВъз- 
можно ра огледам Внимателно помещението. 
Затова решаВам да отида до прозорците и да 
счупяняколко - таКасветлинатащевлезевът- 
реи ще ми помогне. Въпросът е Как да стигна 
зопрозорците, защото трябВадапрекосяоко- 
ло пет метра В абсолютна тъмнина, 

Дали да не потърся пипнешком Ключа за ос- 


Веглението? ТоВа трябВа да се обмисли. 
Изборът е твой! 
- тръгвашкъмпрозорцитевВтъмното - оти- 
ди на 49. 
- търсиш Ключа - отиди на 50. 


49 

Малко мисъл, малко интуиция. Сещам се, че 
около Къщата нямаше ниКакВи сгълбоВе и Ка- 
бели, значи няма и осветление. Излишно е да 
търся някакъв си Ключ. Правя една Крачка и се 
блъсВам В масивно Кресло. Коляното ми среща 
дървото и не пропуска случая да ме заболч. 

След този инцидент начинът за добиране 
до прозорците максимално сигурно стаВа 
проблем номерецно. Бихмогълдапълзянаръце. 
опипВайки Внимателно пъгля си, или да пускам 
Крака си леко напред ис него да опипвам прос- 
транстВото пред мен. 

Изборът е твой! 

-с Крак - отиди на 51. 

-с ръце на четири Крака - отиди на 52. 


50 

Пръстите плъзВат по стената и бързо напий-. 
Вагп Ключа. 

Щрак! 

Фсссът! 

„СВепулинаняма, нотовВа непречи аа Вирязвезди 
една стрела се забива В ръката ми и ме Кара са 
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изкрещя от болка. Отскубвам я и опипВвам Върха 
0. По дяволите, намазан ес някаква течност! Оп-. 
рова, по Всяка Вероятност. 

Страннатоплинасе разлива ВКръвтами, значи 
наистинае отрова. Олюлявамсецприпадам. Идва 
Вечният сън. 

Това беше един много гаден Крайна тази ис- 
тория, но ти си го заслужи. Щом по принцип 
8 Къщата няма осветление, защо очакваш да 
има В хола? Не прави друг път такива грешки. 

Намалиоценкатасис 1 точка. СледтоВаизбери 
на Кой епизод аа се Върнеш, за да продължиш чг- 
рата- 41 или 48. 


51 

Кракът ми среща тънко дърво, по Всяка Веро- 
ятност Крак на маса. Заобикалям я. 

Плъзвам го отноВо напред. 

Фсссъп 3 

Една стрела се забива В бедрото ми, а други 
оВе В рамото и В ръката. Падам на земята. Ръ- 
Капами случайно напипВва тънканишкач Всичко 
стаВа ясно задцейстВал съм добре прикрит ар- 
балет. ЯВно поВа е любимият номер на този 
Вампир. 

ИзтръгВвам стрелата от ръката си и опип- 
Вам Върха. По дяволите, намазан е с някакВа 
течност! ЕдВа ли има шанс да не е отрова. 

Странна топлина се разлива по тялото ми, 
значи е отрова. Вечният сън идва бавно и ме 
Взема В обятията си. 

Това е един много гаден Край на тази история. 
Намали оценката си с 7 точка. След това избери 
на Кой епизод да се върнеш. за да продължиш иг- 
рата- 41, 48 или 49. 


52 

Ръцете ми напипват плънкКо дърво, по всяка Ве- 
роятност Крак на маса. Заобикалям я. 

ОпипВамотновоподапредмен. Ляватамиръка 
докосва нещо. Внимателно я протягам напред и 
напопвам тънка нишка. 

Изсгивам. После ВъздъхВам облекчено. Акобях 
опипВал пъгпя с Крак, щях да я опъна и гля сигурно 
щеше да задейстВа някой арбалегл. 

Внимателно я прескачам и се добирам до про- 
зорците. Чупя два и залязващото слънце Влиза В. 
хола. Първо осветява заредения, но невлязъл В 
употреба арбалет. Махам стрелите от опъната- 
та тетива сега може да си стреля Колкопло иска. 

Но Вампирът го няма тук: ПретърсВам Вну- 
мателно Всяко Кътче напразно. ТрябВа да ппърся 
другаде. Изборът е пвош 

- тавана - отиди на 42. 

-мазето - отиди на 53. 


53 

Оказва се, че на Входа на мазето няма заложен 
Капан, Което ме навежда на мрачната мисъл, че. 
Вампирът го няма тук. Нелогичное да напълни ця- 
лата къща с хитри Клопки, а глочно леговището 
сида остаВи без тях. Все пак слизампо стълбите, 
длъжен съм да проверя. 

Бледа светлина нахлува през отвора на Вра- 
тата, но тя се оказва достатъчна, за да Видя глям. 


черен предмет 8 средата на мазето. Готов съм 


да заложа цялото си богатство срещу имането 
на някой просяк, че това е Ковчег, по Всяка Веро- 
ятност точно този, Който търся. Надавам ра- 
достен Вик и забързвам Към него. 

НаВътре мракът се сгъстява, очертанията 
наковчегаставатнеясни. Осъзнавамстревога, 
че ако има заложена Клопка по пода; трудно ще 
я Вися. Тази мисъл ме разсейва и наказанието 
не закъснява препъвам се В среден по големина 
камък, Който КротКо си лежи на пода. 

След Като болката В ударения ми палец пре- 
минава, се сещам, че мога да Вкарам Камъка В 
работа. Бих могъл да счупя малкото стъкло 
идапуснасВетлината 8 мазетошли цагохВърля 
по ковчега. А може би до Ковчега, ако там има 
някакВа Клопка? Разбирасе, Възможно есамият. 
камък да е Клопка и да задейстВам някакъв ме- 
ханизъм с Вдигането му. 

Обръщам се за помощ Към гласа, но той мълчи 
като риба, трябва да се оправям сам. 

Изборът е твой! 

- чупиш стъклото - отиди на 54. 

-хвърляш Камъка до Ковчега - отиди на 55. 

-хвърляш Камъка по Ковчега- отиди на 56. 

-не пипаш камъка - отиди на 57. 


54 

Най-сетне се решавам да рискувам. Смело хва- 
щам Камъка и го повачгам. 

Нищо. Нямапропадащ под, нито рояци стрелц, 
изплюти от подъл арбалет. 

Прицелвам се и хвърлям камъка. СтъКлото на 
малкото прозорче се чупи с трясък и немощните 
по тоВа Време на деня слънчеви лъчи плахо се про- 
мъКват В мазето. ) + 

-0-хо!-ВъзкликВам, Виждайки открилата се. 
пред очите ми Картинка. - Я го Виж ти подлеца! 

ПодътенапраВенотплочи с размери метър 
на метър. Ясно се Вижда, че В плочите около 
ковчега има нещо, изглеждат плаващи. 

ПруближавВам се предпазливо до тяхи ритВам 
еднатас петата на обувкатаси. Плочата Веднага 
пропада и повлича останалите. ОКоло Ковчега се 
образуВа роВ с широчина един метър и дълбочина 
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цяла бездна. Специално поглеждам надолу. за да 
Зодя дъното, но не успявам. 

Браво, обажда се гласът. Тази Клопка е много 
хитра. Щом се справи с нея, значи имаш шанс да 
спасиш Мери. 

Приемам поздравленията скромно, Внимател- 
но прекрачвам рова и се озовавам до Ковчега. 

Отиди на 58. 


55 

Най-сетнерешаВамрарискуВам.ХВащамсмело 
камъка и го Вачгам от земята. 

Нищо. Нямапропадащ под, нито рояци стрели, 
ззплюти от подъл арбалет. 

Замислям се за миг, после хвърлям Камъка на 
около метър от Ковчега. 

Чува се звукът ог сблъскването на Камъка с 
пода, а Веднага след това и още един този път 
отсгромолясванетонанещотежкоВвдълбокадуп- 
ка 

Мизерната светлина, шаваща от Вътреш- 
ността на Къщата, ми помага да разбера Какво 
е станало. 

Подът намазетоенапраВвенотплочКи сраз- 
мери метър на метър. След удара на Камъка В 
земята, плочките оКоло Ковчегасапропаднали. 
Лесно е да си представя Какво би било, ако бях 


ОГНЕНА ВРАТА 


стъпил Върху тях 
- Браво, обажда се гласът. Това беше Кодарна 
Клопка, щом се справи с нея, има шанс да спасиш 
Мери. 

ПрекрачВам образувалия се ров и се озовавам 
до Ковчега 

Отиди на 58. 


56 

Най-сетне сепрестрашаВвам.СмелохВащам 
Камъка и го повдигам от земята. 

Нищо. Няма пропадащ под, нито рояк стрели, 
изплюти ога подъл арбалега. 

ПрицелВам се В Ковчега и хвърлям Камъка по 
него. Той се удря с пъп звук В черния предмет, 
риКошира слабо и се изтъркулВва до Ковчега. Не 
се случва нищо друго. 

Отиди на 57. 


57 

Тръгвам бавно Към Ковчега, В Който спи жер- 
тВата ми. За пръв път през този тежък ден на 
лицето ми се появяВа някакВо подобие на усмивка 
целта е близо. Май свърших по-трудната част. 
от работата. 

В главата ми някой изхъмКВа скептично, но не 
му обръщам Внимание, та аз съм на метър и по- 
ловина от Ковчега. Само още една Крачка и... 
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ИзВеднъжподът пропада аз сепонасям В дъл- 
бокабезана. ЛетядългоВмрака, послечдваударът 
В дъното и Всичко свършва. Идва Вечният сън. 

Това е един много гаден Край на тази история. 
Намали оценката си с 1 точка. След това се Върни. 
на 53 и направи но избор. 


58 

Капакът е пежък, трябва да напрегна до Край 
мускулите си, но успявам да го повдигна и бутна 
настрани. Ковчегъте пълен. Пред мене Вампирът 
от Блъди Хил. 

За миг ме обзема страх. Това същество е 
жЖиВяло много повече от мени еуспяло да над- 
хитри Всичките си преследвачи. Дали сега ня- 
ма да стане същото? 

Няма, Казва гласът. УспоКкойсе ипристъпи Към 
действие. 

Отиди на 59. 


59 

Внимателно смъквам раницата от гърба си ци 
я отварям. 

Какво трябва да направя? 

Първо сВетената Вода. Сещаш ли се за Какво 
да я използваш? 

Минават ми разни мисли: да я излея В устата 
на Вампира, да я изпия, да я плисна Върху тялото 
му. да се полея с нея или да я поръся по ръбовете 
на Ковчега. 

Не тилипсват идеи, но Коя от всичките е пра- 
Вилната?. 

Замислям се. 

Изборът е твой! 

-изливаш В устата на Вампира - отиди на 60. 

-плисВаш я Върху тялото му- отидч на 61. 

- поливаш ръбовете на Ковчега - отиди на 62. 

-изпуваш я- отиди на 63. 

-поливаш се с нея- отиди на 64. 


60 

Светената Вода найстина разяЖжда плътта на 
злите същества, Казвагласът,но срещутози Вам- 
пир не бида да я използваш по този начин, Денис: 
Това ще бъде чисто разхищение. Само ще раниш. 
Вампира, но няма да го убиеш. А не е изключено 
итой да те убие В яростта си. Защото не е лъжа, 
че много ги боли от светената вода. Както и да 
е, не бива да използваш Водата по този начин. Из- 
мисли нещо друго. 

Намали оценката си с 1 точка и се Върни на 59 
за нов избор. 


61 
Не бива да разхищаваш светената вода по 
този начин, Денис, обажда се гласът. Ще го ра- 


ниш Жестоко, но няма да го убиеш. Напротив, 
Възможно е 8 яростта си той да те убие. за- 
щото нее лъжа, че много ги боли от светената 
Вода. Както ида, не бива да използваш Водата 
по този начин. Измисли нещо друго. 

Намали оценката си с 1 точка и се Върни на 59, 
за да направиш ноВ избор. 


62 

Умна мисъл, Казва гласът, но дали не ти хрумна 
случайно? Както и да е, сега идва ред на чесъна. 
Имаш ли някакви идеи за използването му? 

Докато поръсвам Водата по ръбовете наКков- 
чега, мозъкът ми Вече работи Върху следващата 
задача. 

Не ми липсват. По филмите съм Виждал да си 
го слагат по Врата? 

Това е, Когато сепазятот него,ати ситръгнал 
да гоубиВаш. ЩетиподсКкажа трябвадаго сложиш 
някъде по него: 

Е, тогава има при Вероятни места - да го 
сложа В ръката, В устата или около Врата. 

НемоЖешада направишитритееднодвременно, 
Денис. Избери си едното. Изборът е твой! 

-8 ръката - отиди на 65. 

-8 устата - отиди на 66. 

-около Врата- отиди на 67. 


63 

О,Денис, откъде тихрумна това? пита гла- 
сът. Абсолютна глупост, Която не бих искал 
да Коментирам. Просто забрави тази идея и 
измисли нещо друго. 

Намали оценката си с 1 точка и се Върни на 59, 
за да направиш ноВ избор. 


64 

О,Денис,отКъдетихрумна това? питагласът. 
Не бих искал да Коментирам избора ти. Просто 
забрави тази идея и измисли нещо друго. 

Намали оценката си с 1 точка и се Върни на 59, 
за да направиш нов избор. 


65 

Денис, човече, това не е телевизионно състе- 
зание, простенвагласът.Неможешдасипозволиш 
да правиш Всяка глупост, Която ти дойде наум. 
Я се стегни и измисли нещо по-свястно. 

Намали оценката си с 1 точка и се Върни на 62, 
за да направиш нов избор. 


66 

Денис, човече, тиуспя!Казва гласът. Запуши 
устата му, неутрализирай опасните Кучешки 
зъби. Направи го! 

Плахо разтварям устните на Вампира и двата 
дълги зъба проблясват заплашително. Набутвам 
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-есъна В устата му и я затварям. 

СхрусКай това! 

Браво, Денис. Сега идва ред на дървения Кол. 
Какво мислиш да правиш с него? 

Да го забия някъде? 

Къде? Вустата? Между очите? Аможебиправо 
8 сърцето? Изборът е твой! 

- В сърцето - отиди на 68. 

-8 устата - отиди на 69. 

- между очите - огпиди на 70. 


67 

Денис. човече, това не е телевизионно със- 
тезание. простенВа гласът. Не можеш да си 
позволиш да правиш всяка глупост, Която ти 
сойде наум. Я се стегни и измисли нещо по- 
сдястно. 

Намали оценката си с 1 точка и се Върни на 62. 


68 

БраВо! Наистина ли ниКога досега не си убивал 
Зампири? Ако е вярно, значи имаш вроденталант. 

ХВащам Кола с аве ръце и със силен замах го 
забуВам В гърдите на Вампира. Ако беше човешко 
същество, опитам щяха да рукнат фонтани от 
кръв, но не се случва нищо подобно. 

Чудовището отВаря очи и изпищяВа зловещо. 


ОзъбВасе, ночесънът в устата изабитият В сър- 
цетоКолго обричат набезсилче. Жестокитечер- 
Вени очи ме гледат с нескрита омраза, но и страх, 
сякаш усеща, че Краят му е близо. 

„Акакво щеправиш със сребърния КинЖал, Какво 
Казва твоята интуиция? 

Не съм много сигурен. ТрябВа да намушкам ня- 
Къде Вампира или да отрежа нещо от него. 

Е, Денис, В сърцето, или му режеш главата. 
ТрябВа да решиш кое от двете. Изборът е твой! 

- отрязваш му главата - отиди на 71. 

- - мушкаш го В сърцето на Вампира - отиди на 

72. 

69 : 

Но„Денис, Вустата вечесипъхнал лук. Потърси 
друга цел за своя остър Кол. 

Намали оценката си с 1 почкаи се Върни на 66, 
за да направош ноВ избор. 


70 

Доста трябва да се потрудиш, ако искаш да 
пробиеш черепа на вампира с дървен Кол, човече. 
Аиняма да има особен ефект. Япо-добре измисли 
нещо друго. 

Намали оценката си с 1 точка и се Върни на 66, 
за да направиш ноВ избор. 

71 

Този път гласът не Казва нищо и аз приемам 
мълчанието му за одобренче. Ужасената физцо- 
номия на Вампира засилва увереността ми. 

Допирам острието на Конжала В гърлото 
на чудовището и натискам силно надолу. Раз- 
нася се съскане, мирис на изгоряла плът и Кин- 
Жалът стига до дъното на Ковчега. Главата 
леко се пъркулВа и се отделя от тялото, но- 
8 очите продължава да има живот, Вампирът 
Все още не е умрял. 

Сега става най-напечено, обажда се най-сетне 
гласът. Трябва да премисляш Всяко решение, 3а- 
щотознаешправилата не бива да сепрестараваш, 
нито да бъдеш небреЖен. Какво ще правиш с гла- 
дата? МоЖе би трябва да я оставиш така? Или 
даяизкхвърлишотковчега? Амиакопростояобър- 
неш така, че очите да гледат дъното на Ковчега? 
Хей, Денис, ти си на ход! Изборът е тВой! 

-остаВяш я- отиди на 73. 

- обръщаш я- отиои на 74. 

-изхвърляш я от Ковчега - отиди на 75. 


72 

Но, Денис, там Вече заби Кола. Намери някоя 
друга цел за своя КинЖал. 

Намали оценката си с 1 точка и се Върни на 68. 
за да направиш ноВ избор. 
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73 

О, не, това е грешка, Казва гласът. Никога не 
оставяйочите на вампира твърдедълго да тегле- 
дат,дориКогатоглаватамуеотделенаоттялото. 
Иначе те очакват неприятни изненади. Той може 
датехипнотизира, черпейки от мощта на Злото. 

Става ясно, че трябва да направя нещо с пази 
отрязана глава. я 

Намали оценката си с 7 точка и се върни на 71. 
за да направиш нов извор. 


74 

ХВащамвнимателноглаватацяобръщам. Очи- 
те на Вампира Вече не гледат 8 мен. Усещам, че 
ми олеква. 

Добре, КазВа гласът. Направи пова, Което 
трябВаше.ОстадватитолКода малко, задауспееш. 
Още само едно действие. Готов ли си? 

Да, мисля, че съм готоВ. 

Знаеш, че трябВа да убиеш Вампира по точно 
определенначин. СегаимашвВъзможностаагопре- 
Върнеш В пепел. Ще го изгориш ли? 

Изборът е пвош + 

-използваш огнехвъргачка - отиди на 76. 

-използваш пубата с бензин- отиди на 77. 

- не искаш да изгориш Вампира - отиди на 78. 


75 

Посягатяда махна главата отКовчега, но гласът 
ме спира. 

Не, Денис. Никой досега не го е праВил, може 
да има лоши последствия. По-добре избери нещо 
друго. 

Върни се на 71, за да направиш ноВ избор. 


76 

ИзмъкВам огнехвъргачката от раницата и 
я насочвам Към тялото на Вампира. Пръстъпт 
ми нежно гали спусъка, леко се обляга на него... 

Не, него прави. Неси ли спомняш за Какво дойде 
ВБлъдиХил?АКопуснешвдействиеогненатасти- 
хия, Колко прах от Вампир мислиш, че ще събереш?. 

ПраВе, разбирасе. Захвърлям огнехвъргачката 
В един от ъглите на мазето. 

А Какво да правя? 

Чакаш 

Намали оценката си с 1 точка и отиди на 78. 

77 - 

ИзмъкВвам тубата от раницата и махам Капач- 
Ката 0, за да излея течността Върху пялото на 
Вампира. 

Не, него прави. Несилиспомняш за Какво дойде 
ВБлъдиХил?АКопуснешвдействиеогненатасти- 
хия, Колко прах от Вампир мислци, че ще събереш? 

ПраВе, разбирасе. Пускамтубата 8 пропастта 


около Ковчега. 
А Какво да правя? 
Чакай! 
Намали оценката си с 1 точка и отиди на 78. 


78 

Всичко става пред погледа ми, но толкова 
бързо, че не успявам да го Видя. В един миг тя- 
лото на Вампира е цяло, а В следващия Вече е 
на прах. 

ИзВаждам сребърната урна и събирам праха В 
нея. След това я затВарям Внимателно. Не знам 
за какво ми е тази прах, но гласът знае, той ще 
ме отведе при Мери. 

Ще ти поКкаЖа пътя Към нея, обажда се той. 
Нищо повече. 

ТоВами стига. А Какво трябва аа направя сега? 

За съжаление няма Време за почивка. ОтиВаме 
право В лабиринта. 

КакъВ лабиринт? 

Хайае да тръгваме, ще разбереш по пътя. 

Слагам урната В раницата и напускам Къщата 
на художника. 

Отиди на 79. 


79 

Втози епизод ще намериш анализ на играта 
сидвзависимостотКрайнатастойностнатво- 
ята оценка. 

От 0 до 9- трагично 

От 10 до 12- прилично 

От 13 до 16-добре Е 

От 17 до 20- отлично 

Отиди на 80. 


80 

Превозът Към следващата ми цел не подлежи 
на избор - ще пътувам с автобус. 

Все още няма релси до пещерата на оЖудЖе- 
тата, обяснява ми гласът. 

Какво ще търсим там? 

Едйн много ценен рубин, Денис. Те го пазят В 
специално построен за целта лабиринт. Просто 
трябВа да отидеш и да им го Вземеш. 

Само това? 

Е,немисли,четам нетечакатразнигадорийки. 
Джуджетата са много подли същества, особено 
Когато трябва да опазят някой Камък. 

В такива разговори изминавам двата Кило- 
метра от Блъди Хил до автогарата. След по- 
ловинчасово чакане автобусът пристига, по- 
давам билетаси нашофьораисе отправям Към 
ноВата си цел. 

Гласът също идва с мен, естествено. 


КРАЙ 
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КАТАКОНАВИТЕ "ЕЕРОЯТНО 
Ц изманало 4яло денонощие. 


Уейи + Е.Йорданов 


ОЛАТ ЗКАЕШИ у ФЕ ДОКАТО | 
ЕЗЕШ, ЩЕ МИНЕ ПОНЕ „484 
Тътт 72 ТОЛКОВА. 


БИТКА Е НЕИЗБЕКИД. ПЯЛАТА нЯ 4УУДЖЕТО Е 4, 
А иЗ4ЪРЖАИВОСТТА -7. ЯКО пОвЕ ин, мими на 9, 
А АКО Загувиш - ка 74- 


Името ми Е 
Дичвар „овЕКО / 
г А товя Е 
КиРКАтА МИ АД ОлСР 
„НЯВАМЕ НА 
ФОНКУРЕИ ТИ, 
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КРАЛСКА КРЪВ 


«ОВЕКЪТ - Вълк 1ОМА НАПАДЯТЕЛНИ 
ОРЪЖИЯ „ ЗАПОВД ЯАЩИАТАТА МУ Е 
ТВЪРДЕ СЛАВА. Снаята му, 
А И4ЪРКЛИВОСТТА - 85, Ако го 
ПОБЕДИ, ЯНИ (нА. 

ЯТ ИВЕМ АСЕ ти 


- 
НАМЕРЕНОТО Е СТРЪК ТРЕ- 
БА НА МЪЧЕНИКА - НАЙ - 
СИЛНАТА ПРОТИВОСТРОВА 
НА СВЕТА. Мини на 30. 


В ПОЯСА НА ДАмвАР ОТКРАВАШ 
ОМАГЬОСАНА ПРВИ, КОВТО МОЖЕ 


Ги, 222! 
и | 54 ТРЯВВАШЕ Да 4 
ВРЕ Е НА СКВАТКАТА 8: 
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Е 63) 7 7) 
--“+ е : : : 
ГРИВНАтА УВЕЛИЧАВА Силата ти с 2 тока, но 


САМО ЗА 5414 в-ТКА. Намидяаш и КАРГАТА 4 


ш / 
ПОБЕДА Е твОЯ! ЧАСТ ОТ ПОДЗЕМИЯТА, КОЕТО мОкЕШ да ви- 
440 В НАФАЛОТО РА ТАЗИ ЧАСТ. ееа нА 25. 


1) х. - ВАЯКИОНЕНИЕ : ЩЕ ПРОВЕРИШ И какво 
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ПО Сед.ойело полОВиЕ час св 

Йо оматъиквяш нА НЕЩО много 

СРАМНО. ЗА ЛЕДЕНАТА СЪЛЗА СИ 

ДО ВАЛ САМО СЛУХОВЕ, 4 СЕГА Я 
Виждаш 
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ГОЛЯМО ЕЗЕРО. 

# ВЗЕМЕй ли ПЕДЕНАТА 
СрАЗА-МА 25, им ЩЕ ПРОЦЬН- 

ЖаШ КАПРЕ4 па ЗО 


„Дали зи УСЛЕВШ ДА СЕ ЩОБЕНЕН 
ДО Ном Си ЗА ДА 

Педнижвш, чуцовищвто ? Привави 

Ф ване пебизволно та КЪМ СИЛАТА Си. 

40 своб к ОРЕН роса Дарбвт 


8 ПРОТИВЕН СЛУС4И ди ма 39 | 
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с ДРАКОН 
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Имаш си Равота с т94ЗЕм! 
А 7084 Е НЕЩО НАИСТАКА 1000 - 


Сид няколко мимути ости паши 


ново поцавмно ктстодиещ ае 
СЛИРАШ # НЕРЕШИТЕЛНОСТ--- “инина Пе 


ВЕМЪРТВИТЕ - МЪРТВИ ТЕЛА, дВИЖЕНИ СТ 
УКОВЕТЕ ка умоблитЕ мОят 44 ВъдАТ 
Опасна постевнищи » АКО пе ВЕ са 
БЯЛА довРи доОйни . 


Някой път 
ЩЕ НАМЕРЯ КАТА - 


РазмЕНяШ ПО ЕДан уддР с всЕКАГО ПОЦРЕА 
АжО ПОБЕДАШ/, тама на 7?у АКО ЯАГУВИЦИ нА (84. 
а ииинине ваши. 
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Ш, ПЕЖТАНЕА ОТ НЕМВРТЕНТЕ- | 
ек МИТО пл свъРШЯА АОТУК 


35| Сърцето На дРакона 6 
СКРИТО дълвоко - ; 1 
СИЛАТА 14 Чуцовището «3, 0 
А издържливостта - 24. 
Ако по поведи мими ня 2О г 
4 ПРОПЯВЕН Слусели Опявди на 97. 


НАПАДЬАТЕЛНАТА 0Щ 4 “ОВЕКА - ВЕЛИК ОЕ 
изключителна: ТАКТИКАТА ПА Е ПОГРЕШНА. 

ЩИ Селата му Е 7, 4 иЗдъеждавоста - 5. 
АКО ГО ПОБЕДИ , чини а 22, е: 
8 ПРОТАВЕН СЛуЯН СЕ ПРЕХВЪРЛИ на 32 
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КРАЛСКА КРЪВ 


В ЖРАКА ПРЕД СЕБЕ СИ изак4нъж 
“ВАШ ХРИПЛИВО Ръмжене. 
Нани ма 31. 


З9 Щ тиото ти сЕ ПРЕВРЕЩА В ХРАНА ЗА 
; ВЕЧНО окадмия ал Корв Акра 
ТОВА Е ТИ 


иа и 


НАЯТ ДРАКОН 40ЕГА ТЕ я7АХУДА САЩЕ 
ТЕ, КОИТО Тя зтядишра , С От тях ави: 

ЖЕНИЯТА Ти СТАВАТ НЕУВЕРЕНИ, А ПИЕЩЪТ Ти пОТЪМИЯВА. ЯКО 

ИМАШ СТРРК ТРЕВД МА МъсЕЯКА. ПО ВРЕМЕ МА БИТКАТА 12 ЛО- 

СТАВЯШ 8 ОЗСТАТА СИ И СТРОВАТА Е та ДЕЛС 

СЛУЧАЙ ВСЯКА УБПЕШКА АТАКА па ДРАКОТА 

цатрнъ вт 4? 


КО дон 
АКО даовиш се а ела А Ж 


# тЕЗи ПРОКЪЛНАТИ ПОЗЗЕВААЯ НЕПОЕНА 
ХА ДОКАЗВАШ , ФЕ НЕ СИ ДОшЪ 0: 
СЕЛА УСРЯВАШ . Ом? - пеуд; 
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